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Pannello Frontale

!!!!!!!!!!!! !!!!!!!! !!!!!!!! !!!!!!!! !!!!!!!! !!!!!!!! !!!!!!!! !!!!! !!!!!!!!!!!! !!!!!!!! !!!!!!!! !!!!!!!! !!!!!!!! !!

                         12

                                                                                                               11

                              
                                1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
                                

1) " #$%& ' ( $) * ' +, -. - ' / !0%/ 1#2
2) " #$%& ' +1( +#/ %31#4' 5) & ( $' 62
3) " #$%&114/ 1( ' 4/ ' 471/ ' 18 149+' 661 ) %/ 1#2
4) " #$%& ' 7) 671' +) !: #$$' 9) 7) ; 1) , -. -2
5) " #$%& ' ( +14: 1( ) $' 2-47' +; 1' 4' 6%7%7711$1; ' $$1/ 1; #$%& ' <=>=?=82
6) , ) 4#( #$) ( ' +&#/ 1@1: ) +' 1!; ) $#+1' ( ' +) 77%) +' &#/ 1@1: A' 14 B) 6' ) $+1C%) / +#!6' $' 31#4) 7#2
7) D%$6) 471D$) *=D) %6) =57#( ED+' & ' 4/ #!67#( ' 6%: : ' 661; ) & ' 47' D$) * !$) !6#49 6' $' 31#4) 7)

+1: #&14: ' +F $G' 6' : %31#4' / ) $$G14131#H2
8) D%$6) 47' ( ' +) : : ' / ' +' ) $$) 7) 671' +) ; 1+7%) $' ' / ) @%431#41C%) $1I *+1: 6 J / 17#+K( ' +

$G146' +1& ' 47# 7' 6714' $$' 6#49 , -. - #/ 0%/ 1#2
9) D%$6) 47' ( ' +' 47+) +' 4' $$) &#/ ) $17F L ' $( 25' $' 31#4) 4/ # C%' 67) &#/ ) $17FK6) +F &#67+) 7) $)

/ ' 6: +131#4' / ' $$' @%431#41+' $) 71; ' ) $+1C%) / +# 6' $' 31#4) 7#K147' 9+) 7) / ) @1$&) 71+1( +#/ %: 1B1$1
( +' & ' 4/ # $G1: #4) ; 1/ ' #: ) & ' +) 2

10) D%$6) 47' / 1!6' $' 31#4' K14 ) $7' +4) 71; ) ) $$G%6# / ' $7#%: A 6: +' ' 4
11) D%$6) 47' ( ' +!6' $' 31#4) +' %4# / ' 1+1C%) / +1/ 16( #41B1$1K14 ) $7' +4) 71; ) ) $$G%6# / ' $7#%: A 6: +' ' 42
12) M) 671!: %+6#+' ( ' +!6' $' 31#4) +' ( ) +) & ' 7+1!14 B) 6' ) $+1C%) / +#!6' $' 31#4) 7# ' ( ' +!6: #++' +' $)

$167) / ' $$' !6#496 6' 43) %71$133) +' 1$7#%: A 6: +' ' 42- 7) 671!6#4# %71$133) B1$1) 4: A' ( ' +' 47+) +'
E. NH#/ %6: 1+' E5NH/ ) $$' !; ) +1' : ) +7' $$' ( +' 6' 4714' $+1C%) / +# OPQRS 5J QTK14 ) $7# ) / ' 67+) K'
( ' +) $7+' @%431#412



8

Descrizione videata principale & guida rapida all’utilizzo

! "#$ %&#%' ' #%"( ) %*"#+, - ( . ' ( "#/#0%"( 102( - 3- 14#%- 310355( 6%*( 7( "#/( "#02( %55( 73"*( 189: ; ! "( $ <*3
#57<54%- *( &#%00( - 4#3- ( . &373 <- %="( ' ( %**( 4%>?@A 4( 0;B. #5&#475%C. *3<02140"( ( - . ' #4<%5#DD( "E 5%
' #&( %*%7"#- 0#7%5( &( 55F%77%"( 002#3;

                                                      14 13

     1

                                                                                                               12
    2
                                                                                                               11
                                                           

                       
                     
    3                10
                                                                                                               9    
                                                          
                                                                                                               8
    4      
                                                                                                                  7
                                                                                                               

                                                                          
1111 5 6111111

1111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111
1) 9( D#3- ( 9%$ 75( 4. 03$ 734*%&%G7<54%- *#%& #H<%5#I 7344#=#5( %44( 6- %"( G4%$ 75( 4

4( 5( D#3- %=#5#&%55%3$ 3- #$ %10%"*( 55%- ( 5"#H<%&"3 : J , K 9LJ ; M%- 02( 7344#=#5( . $ ( &#%- *( #
&<( 7<54%- *#%9+ ( 1N+ &( 57<54%- *( O9P, ! Q. 0%"#0%"( #514<00( 44#3- ( 7"( 4( * &#G14%$ 75( 4
4%5' %*#&%55F<*( - *( ; 8 - F%5*"%/<- D#3- ( 7%"*#035%"( 03- 4#4*( - ( 55%7344#=#5#*EF&# #- 4( "#"(
4%$ 75( 414#- 0"3- #DD%*#1%& <- 5337 >RSTU, TB

2) 9( D#3- ( "( 5%*#' %%55%143- 6 #- ( 4( 0<D#3- ( >V8 J J LTP 9, TW. 3 *#*353 43- 6 4( #- ( 4( 0<D#3- ( B
( & %55%43- 6 02( 4#1'<35( ( 4( 6<#"( 14<00( 44#' %$ ( - *( >TLXP 9, TW 3 *#*353143- 6 7"( Y
4( 5( D#3- %*%B
M7344#=#5( $ ( **( "( #- O) 8 PLQ5%*"%00#%&( 55%$ ( 53&#%&#<- %143- 6 ) SNS>02ZB. $ ( - *"( 11111111111111111111
7( " 43- 6 %<&#3140( 65#( "( *"%5( 37D#3- #&#R( %& ) <*( O) [ RLQ. <*#5( #- 0%43 &#1'30( $ %402#5( .
O\ L) [ RLQ. #- 10%43 &#1'30( /( $ $ #- #5( . 3 O] ^ : J SNQ. ' 3#0( 10%- 0( 5( " 6( - ( "#03;



9

! " #$%&' ($) ) * +#$, - '(- $./$ 01+2'" +* 3" 4.5 * ) " 6* 789* $: ; 1#* <.=1 $1: '" >, - ?* ./$ @1$/'#A : * /
('=1/#$#" : 'B* +: * : $//* .- $($##* ('=#'- ?* : * /.0'/* * /$C" ($#" DEB$($) * #('.- ?* '+0/1* +2$+" ) $FF'" () * +#*
'/ ('=1/#$#" .=" +" %
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Sia in caso di song MIDI o Audio è possibile cambiare tonalità, senza alterare il tempo, o
modificare il tempo senza alterare la tonalità. Per ogni song è anche possibile modificare ed
eventualmente salvare il GAIN (volume) per singola song.

Per silenziare, per files
MIDI, il canale 4. Per
attivare il Vocal
Remover (files audio)

Per applicare trasposizione tonale. Per quanto
riguarda i file audio, e’ anche disponibile la
funzione “FIX TRANSPOSE” (pag17)

Per modificare il tempo, sia
nei file audio che MIDI

Per incrementare o decrementare il
GAIN (volume), singolarmente per ogni
song (premere SAVE per salvare)

Per accedere al riquadro ADJUST

Per applicare equalizzazione a :
Tutti i files MIDI
Tutti i files audio
Ad un singolo file MIDI od audio (premere il tasto
SINGLE nel riquadro visualizzato successivamente la
pressione del tasto “EQ”). Vedi immagini seguenti Per applicare modifiche

globali di trasposizione
tonale

Per salvare le modifiche apportate. Modificando un
parametro, il tasto SAVE lampeggia per ricordare di
applicare il salvataggio
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! " #Sezione dedicata alla visualizzazione di testo ed accordi eventualmente contenuto nelle
songs. Il piccolo “bollino” rosso, a sinistra in basso del riquadro, lampeggia in base agli
eventi contenuti nella traccia MIDI 4, solitamente quella dedicata alla melodia.

Mediante la pressione in qualsiasi punto nel riquadro “LYRICS VIEW” è possibile portare la
visualizzazione del riquadro in “FULL LYRICS
VIEW”, cioè nella modalità di visualizzazione a
tutto schermo, dove è presente anche la
modalità “Leggio”, attivabile con il pulsante
“PAGE VIEW”, che permette la visualizzazione
fino a 12 righe di testo.
Mediante le frecce “ “ , oppure con i
tasti cursore Dx/Sx, è anche possibile scorrere
manualmente il testo. Per uscire dalla modalità
“Leggio”, premere nuovamente il pulsante
“PAGE VIEW”, mentre per tornare alla
visualizzazione normale, “LYRICS VIEW”,
premere in qualsiasi punto il display.

$ %&' ( )* + , - . ' &* +/ ' 001 ( &)%2)( ' 0) 3. %4)+%) 1 , 251&6 ' 71

Mediante la pressione del tasto “CONSOLE”, in basso a sinistra, apparirà la schermata
sottostante, occupando la metà inferiore del display.

Per uscire da CONSOLE premere nuovamente l’omonimo tasto, oppure “EXIT” direttamente da
CONSOLE
I tasti sono analoghi a quelli di una tastiera da computer, fatta eccezione per alcuni pulsanti sotto
descritti. Può essere utilizzata anche una tastiera PC, collegandola al connettore Ps2 posto sul
fianco Sx dell’apparecchio (punto 5/pag.5), ed è necessario il riavvio di Matrix o accensione
dell’apparecchio con la tastiera PC esterna collegata, oppure servirsi di uno dei 4 connettori USB,
posti sempre sul fianco Sx di Matrix One, se si dispone di una tastiera PC con suddetto
connettore.
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2) Tasto “UTILITY”. Successivamente alla pressione di questo tasto, apparirà la schermata
sottostante:

                                                           L   K
                                                                      J

                    A                                                                                              

                                                                                I
                    B                                                                                             

                    C                                                  H

                                                                                                               
                    D
                                        G

                                                        E   F

A) Per importare tutti i tipi di files compatibili.

Scegliere il tipo di supporto dal quale si vogliono importare i files. Le possibilità sono:

Da notare che se una di queste periferiche è collegata, il simbolo sarà ben definito, in caso
contrario il simbolo sarà scolorito, di colore grigio. Da notare che per quanto riguarda Cd/DvD e
certi Hard Disk USB, è necessario connettere la periferica prima di accendere Matrix One.
Nel caso sia collegato un CD/DVD Rom, sarà possibile importare anche tracce audio direttamente
su Matrix One. Il formato di importazione (Wav od Mp3), può essere preferito nel riquadro
RECORD del pannello “Master Monitor/Phones Sends” (per accedervi premere il pulsante
“MAST”, nella parte inferiore del display)

Periferica USB
(disco fisso,
penna USB od
altro)

Archivi od altre
periferiche collegabili
(es.Hard Disk USB)

Trasferimento
songs da
Megabeat Pro

CD/DVD Rom
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Successivamente la pressione del pulsante corrispondente alla periferica dalla quale si vogliono
importare i files, è possibile scegliere quale tipo di files si vogliono importare.

Ad esempio, premendo SELECT con “ALL
SONGS” evidenziato, saranno visualizzate
tutte le song compatibili, oppure “AUDIO
SONG”, visualizzerà solamente le song
audio, “SAMPLE” files Wav da assegnare,
poi, ad i 9 pulsanti dei Samples, “LYRIC” i
testi (in formato TXT), “SOUNDFONTS” i
suoni nel formato compatibile (Sf2), ecc.

Matrix One analizzerà la periferica collegata, visualizzando, nella videata successiva,
esclusivamente il tipo di file precedentemente selezionato, nel caso dell’immagine a fianco, tutte le
song compatibili (All Songs).
È possibile pre-ascoltare le song prima di importarle, semplicemente selezionando la song, e
premendo il tasto PLAY. Durante la riproduzione, la casella “TYPE” propone informazioni circa il
tipo di file in pre-ascolto (mid/kar/wav/mp3), e, mediante la visualizzazione di una piccola icona, la
presenza o meno di lyrics nella song

Circa i tasti nella parte inferiore del riquadro :

“SELL.ALL” per selezionare tutti gli elementi
“DES.ALL” per annullare la selezione
“SELL.FROMTO” per selezionare gli elementi
compresi fra due, precedentemente
selezionati
“SELECT” per selezionare l’elemento
evidenziato
“IMPORT FILES” per avviare la copia dei files
selezionati
“EXIT” per uscire del riquadro
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Note circa il trasferimento da Megabeat Pro:

Il trasferimento è condizionato dallo stato dell’hard disk di Megabeat Pro

Il trasferimento comprende songs e gruppi

Nel trasferimento di files MIDI, vengono rispettati i “Mute” dei canali, ma non i livelli dei

singoli canali (eventualmente ottimizzati per la riproduzione con il generatore sonoro di

Megabeat Pro), ed eventuali variazioni di tempo salvate su Megabeat Pro
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! " Mediante la pressione del pulsante “EXTRA UTILITIES” si accede al riquadro sotto
riportato

* Circa la funzione FIX TRANSPOSE

Questa funzione, alternativa alla trasposizione in tempo reale (TRANSP:Off/On)“ in Global  Song
Settings, permette di applicare trasposizioni tonali e di tempo a files audio, nel caso la
trasposizione in tempo reale non dia risultati qualitativamente soddisfacenti.

Per usufruire di questa funzione, applicare la
trasposizione in tempo reale (nel riquadro
Global Song Settings, e salvare),
successivamente entrare in “Fix Transpose”
e selezionare la song da elaborare.
Il parametro “Keep Original” (di fabbrica
spuntato), permette di decidere se creare un
nuovo file, o sovrascrivere quello già
esistente. Si consiglia di mantenere spuntato
questo parametro, allo scopo di mantenere il
file originale, successivamente sarà possibile
cancellare il file originale, se non utilizzato.
Il piccolo riquadro sottostante riassume i
parametri impostati in base ai quali sarà
attuata l’elaborazione (premere play per visualizzare “TRANSP:”)

Per salvare nella cartella
LYRICS la lista di tutti gli
elementi presenti nel
riquadro BROWSER (es
lista delle song), in un file
di testo (TXT)

Per salvare nella cartella LYRICS
la lista di tutti gli elementi presenti
nel riquadro BROWSER (es lista
delle song), in un file di testo
(TXT)

Per cancellare
elementi contenuti in
una periferica USB
collegata

* Per accedere al riquadro
dove è possibile applicare a
files audio, trasposizione
tonale di qualità superiore a
quella in tempo reale
disponibile nel riquadro
“GLOBAL SONG SETTINGS”

Per tornare al riquadro
principale di “GLOBAL
SETUP”
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4) Per rinominare le songs. Successivamente la pressione di questo pulsante, selezionate la song
da rinominare. Nello spazio dedicato della CONSOLE (1) apparirà il nome della song da
modificare. Il parametro “Keep original” permette di decidere se modificare il nome della song
selezionata (parametro su “NO”, di fabbrica), oppure creare una copia della song con un nuovo
nome (parametro su “YES”). Applicate le modifiche e premere il tasto della CONSOLE “ENTER”.

5) Per disporre di ulteriori simboli

Esaminiamo ora le videate, e relative funzioni, della barra di 8 pulsanti presente in basso a sinistra,
corrispondenti agli 8 slider che ne regolano il volume di uscita. Questi pulsanti permettono di
selezionare la sorgente sonora sulla quale intervenire.

                            1 2 3 4 5

1) Le funzioni di questo riquadro sono già state illustrate nella descrizione della videata principale,
punto 2. È importante, tuttavia, un’approfondimento delle funzioni successive la pressione del
tasto “ADJUST”:

                      A                                                                                                             
                  

                      B

                                                                       
                       C
                                                                                                         

      
               D     E F G       

A) Numerazione del canale MIDI. Inferiormente il valore del volume e l’indicatore di attività
della singola traccia

B) Slider volumi

C) Per passare alla schermata dei canali successivi

D) Per ripristinare i valori dei parametri originali

Soundfont globale
caricato. Premendo il
tasto, sarà possibile, in
tempo reale, caricare i
banchi in successione
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! " Le funzioni successive alla pressione di questo pulsante sono relative ad una tastiera MIDI (non
in dotazione), eventualmente collegata alla porta MIDI IN di MatrixOne (naturalmente l’altro capo
del cavo MIDI va connesso alla porta MIDI OUT della tastiera), e all’arranger disponibile.
La prima schermata riguarda la tastiera MIDI connessa a MatrixOne.
È possibile assegnare fino a 4 “LAYERS”, ossia zone della tastiera, 4 strumenti diversi.

I pulsanti nella zona bassa del riquadro:

? “LAYERS”, per accedere al riquadro dove è possibile stabilire la porzione della tastiera alla
quale assegnare un determinato strumento

? “EDIT” per accedere al riquadro cove è possibile regolare volume e bilanciamento (panpot),
gli effetti (Riverbero/Chorus), ed il soundfont da utilizzare per ogni singolo layer

? “SAVE” per salvare la “PERFORMANCE”. Come in casi analoghi, la CONSOLE si attiverà
automaticamente per permettere di assegnare il nome, in questo caso, alla
PERFORMANCE creata

? “MUTE” per silenziare il layer selezionato

? “ARRANG” per accedere alle funzioni relative all’arranger, relativamente al quale segue
un’approfondimento

Per poter utilizzare l’arranger integrato in Matrix One, è
Necessario innanzitutto caricare uno STYLE, quindi
posizionarsi sul riquadro ALL SONGS, in alto a sinistra,
e successivamente premere il tasto cursore di sinistra
per accedere al riquadro BROWSER.

Evidenziare il campo e, mediante la
manopola Page/Value scegliere lo
strumento desiderato

Campi ad i quali assegnare
altri strumenti
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Nota: È a discrezione dell’utente di Matrix One regolare i livelli a proprio piacimento, tuttavia si
ricorda che l’eccessivo livello (in particolare di MIDCHOR), può dare luogo a sonorità sgradevoli
nella riproduzione MIDI.
I valori di fabbrica dei livelli (LEVEL) dei parametri MIDREV e MIDCHOR”, sono rispettivamente:

MIDREV : 025
MIDCHOR : 004
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Nota: Uscendo dal riquadro, l’intervento apportato mediante “FILTER”, verrà automaticamente annullato
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!" Livello riverbero in uscite monitor e cuffie
#" Livello volume indipendente Monitor e Phones (se Mon=L+R il volume sarà influenzato dal

livello dello slider MASTER (MAST)
$ " Livelli delle sette sorgenti sonore (attivi se “MON=LR” è di colore grigio)

%&'( ) ) * +, -, , . / 0( 1 2303 , ..3 ) , 0-3..3 3 45&6+( &++& 3223 ) ( &-3&5-37

_ALL SONGS: Tasto cursore su questa cartella per accedere
alla lista complete delle song presenti nel singolo archivio.
Per eseguire una song basterà evidenziarla (rosso) e
premere Play per mandarla in esecuzione (verde). È
possibile selezionare la prossima song che si vuole eseguire,
semplicemente evidenziandola. Il titolo della song diventerà
rosso, il che significa che la song è prevaricata ed in attesa
della pressione del tasto Play. La selezione può essere
eseguita manualmente, mediante la pressione del tasto
SELECT (sotto la lista delle song oppure premendo il tasto
hardware SELECT (pag.6 punto 10)

_AUDIO SONGS: Visualizza solamente le song audio (wav/mp3/ogg/mod)

_MIDI SONGS: visualizza solamente I files MIDI, mid e kar, distinguendoli con il colore

Midifiles: icona nera

Kar files: icona rossa

GROUPS : In questa cartella è presente la lista dei gruppi di song creati dall’utente al
momento dell’importazione, o successivamente. Posizionandosi sul nome di un gruppo,
premendo il tasto cursore Dx, si visualizza la lista delle song contenute, in ordine alfabetico,
ed è possibile eseguire le song da questa posizione, tuttavia per una gestione del gruppo
avanzata (playlist), è necessario caricare il gruppo nel riquadro sottostante (GROUP),
mediante la pressione del tasto LOAD GROUP sul nome del gruppo. Ora che il gruppo è
caricato, utilizzando i pulsanti nella barra inferiore del riquadro GROUP, è possibile :

Aggiungere song al gruppo, scegliendola dal browser
Rimuovere una song dal gruppo

Spostare di posizione una song all’interno del gruppo : premere il pulsante
che diventerà rosso, con i tasti cursore Sx/Dx posizionarla dove voluto, poi premere
ancora il tasto per uscire dalla modalità specifica
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! "#$"# %& &%' ( ' ) "%* * ' +$%,' - $,./ $- #&,#0! 1 2 31 450/6.#7#"8 .9&' - # 7$
$: : #) &$"# $9&%' ( ' ) "%* * ' ; <&: #".,' .9&' - #=* "#- #"# 52 >5? * #"0/' &@#"- $"#
3$9( $"# %& ) "%* * ' +$* * ' ",$,# - ' 7.@./ 6# $7 %& ) "%* * ' ="./ ' "7$"# 7.0:$9( $"# 9#
- ' 7.@./ 6#A
3$9( $"# %&$ 7#99# - ' 7$9.,8 7.0/' 99#) $- #&,' @"$0:' &) 0/' &,#&%,#0.& %& ) "%* * ' B( #7.
* $) ;CA

! " #$%&'(&$%)$%&$* &+))$, '" * + - '%.* / (. 00" 1
23 $* &+))$* - " . * / (. 00" 4('&" (- $(+%&5+%6+ 7 &$('&$#" * +) ('8. $- (" D?1EF 49 $#(': * " *
&$* &+))+(; ') / (. 00" <6&$('&$()" - $ = > ? @AB 0('C$ - '%&$* &+))$()" 4%&$('&$* - " * + . * $)#(" 4
" 00. (+ 0(+C+* - " %!DE = > ? @A +%6. &&+66'F$C+* #+ $00$(', '" * + - '%3? ! B? GD46+* , $
- '/ '#$(+ * . ))$4('&5'. - +()$4 0(+C+(+ * . " F$C+* #+ ')%#$6#" %3? ! B? GDH
2I ) C" C+* #" - +))$%&$* &+))$, '" * + - ' . * / (. 00" 49 $#(': ? * + &5'+- +(; &" * J+(C$ C+- '$* #+ ')
C+66$/ / '" 1

0(+C. #" KDB4)L$00$(+&&5'" %&5'+- +(; 1

B+46. &&+66'F$C+* #+4F'+* + 0(+C. #" GH53I='* 6'+C+ $) / (. 00" 4F+(($* * " %&$* &+))$#+ $* &5+
)+ 6" * / '* +66" %&" * #+* . #+4'* C" - " - +J'* '#'F" - $ 9 $#(': ? * +4$ 0(+6&'* - +(+ - $))$ 0(+6+* , $
- +))+%6" * / '* $)#(' / (. 00'M! +)%&$6" %6'%F" / )'$%&$* &+))$(+%6" )" ') / (. 00" 4+ C$* #+* +(+
* +))L$(&5'F'" %)+%6" * / 40(+C+(+ G2 1 I;

<2 FE> 3! 52 53+J ' ( # K * ' : : .L.9#0:$9( $"# # / $"./ $"# . * "#: #, 7. #M%$9.NN$N.' &# #7 #@@#,,.
"#9$,.( # $7 . : .&) ' 9. .&) "#: : . $&$9' ) ./ . <&OPQPRPS
4H? <! 3+J ' ( # K * ' : : .L.9#0:$9( $"# #0/$"./ $"# . @.9#: 7. ,#: ,' B,T,A

F5? U1 ? V W2 ! 53+J ' ( # K * ' : : .L.9# : $9( $"# # / $"./ $"# . * "#: #, 7#99# .- * ' : ,$N.' &. 7#99$
:#N.'& # F5? U1 ?V W2 !5 B,$:,' X5HYA
3WV F453+J ' ( # K * ' : : .L.9# : $9( $"# #0/$"./ $"#0:$- * 9#: 7.( .: . .& / $",#99# * #" ,.* ' 9' ) .$;

31 E2 J U1 2 >3+J ' ( # K * ' : : .L.9# ) #: ,."# .0:' %&7@' &,: ; 4# * ' : .N.' &. 7.: * ' &.L.9.0:' &' S=
,%,,$( .$ "./ ' "7$"#0/6# 9$ * ' : .N.' &# GOI K M%#99$ * ".' ".,$".$ * #" 9$ ".* "' 7%N.' &# 7. @.9#: V <J <;

! " #! #$ %&' ( #) ' * " &
" * #+ #, - &" .

" * #+ #, -&" /(" 0#, #1#) - +" ,1 "
- , $ 2 " * " ! ' , 3 !

$ ' , 1" , %1" /, " #3 &%44#
! " * " 5#' , - 1#.
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! " # $%& '%&( ( &) *+$
,- . ,* / ,- 0" / 1$ 2&( ,3,&- $
. , 2%,&%,45 $6*/ %,*/ 4& ,1
7/ - *& . , ( " &- , &. ( ,- 8&1&
( 4%"# $- 4&

9$%( *$81,$%$1/ 2&( ,3,&- $
- $11/ 0" / 1$ : $%%5*/ %,* / 4&
" - 7/ - *& . , ( " &- , &. ;;" -
( ,- 8&1& ( 4%" # $- 4&

9$%*/ %,* / %$ & ( */ %,*/ %$" -
7/ - *& . , ( " &- , &. ;;" - ( ,- 8&1&
( 4%" # $- 4&<=" **$( ( ,: / # $- 4$
1/ 2%$( ( ,&- $ . , 0" $( 4&
2" 1( / - 4$>: $%%5*+,$( 4& ,1
%,/ : : ,& : $1&*$ . , ? / 4%,@A- $

B( &" - . C&- 4( * / %,* / 4,;( &- & $: ,. $- 3,/ 4, *&- ,1*&1&%$ %&( ( &># $- 4%$ 0" $11, - &- */ %,* / 4, ,-
7,/ - *&<

Note:
_Normalmente, Matrix One con i banchi di suoni precaricati di fabbrica e con 512 Mb di
Ram a bordo, usufruisce di circa 180Mb di RAM a gestione del sistema, tuttavia si consiglia
di verificare in “Console” il parametro RAM, controllando che non sia inferiore a 120Mb (ad
esempio conseguentemente il caricamento di altri soundfonts). Si ricorda che per esigenze
di caricamento di banchi di suoni, è possibile estendere la memoria RAM fino ad 1G.
_Si raccomanda cautela nella gestione dei banchi di suoni, in special modo se sono stati
eseguiti salvataggi del parametro “GLOBAL SF:”, nel riquadro ADJUST.

=DEFG=HI &: $ J 2&( ( ,7,1$ ,# 2&%4/ %$ $;* / %,* / %$;( 4,1, ,- C&%# / 4& <( 4K ' E/ # / +/ L )
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Per marcare il taglio iniziale.
Durante l’esecuzione della song,
premere con leggero anticipo per
creare il punto di “START”.
Eventualmente, si potrà andare a
perfezionare il taglio, con l’aiuto
dello zoom in orizzontale,
comandato da tasti cursore ??
  

        

        ?

! " #$%&#' ()*+ ,)*- .

Occorre precisare, innanzitutto, che in questa funzione, mirata a “tagliare” ,
e non solo, le songs secondo le proprie esigenze, la visualizzazione sia di
songs MIDI che Audio, è rappresentata da una forma d’onda, cosa
normale per i files audio, ma di nuovo concetto per files MIDI. Un
determinato punto di un file MIDI non sarà, quindi, individuato per mezzo di misure musicali, ma
bensi’ graficamente, dal modello di una forma d’onda.
Con una song selezionata (verde), premendo il tasto “CUE/CUT”, dopo il brevissimo messaggio
“BUILDING WAVEFORM FROM FILE”, il riquadro solitamente adibito alle gestione di gruppi, viene
avvicendato dal seguente pannello:

         

?   
    

Superiormente, la forma d’onda. Si consiglia, come
nei brani Audio, di fare riferimento ad i picchi di
segnale per identificare un determinato punto.
I picchi di segnale possono essere, con il dovuto
senno, paragonati all’inizio di una battuta, da un
quarto, un sedicesimo ecc.

Funzione attivata unicamente per songs
Audio. Il segmento di song, sarà salvato
automaticamente nella cartella
SAMPLES ? LOOPS, dove si potrà
selezionare e caricare in uno dei 9 pads
disponibili nella sezione SAMPLES.

Per marcare il taglio finale. Le
considerazioni sono le stesse
descritte per il taglio iniziale
(START)

Premendo questo tasto il cursore si
posiziona nel punto di taglio
selezionato (rosso), “START” od “END”

Funzione “Dissolvenza”
personalizzata, non
attualmente definita
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Specifiche tecniche

!" #$%&' ( " " ) *+,+) " +-%-. -%/ 01 -&23 456 789 : ( *( " &) 7 ;9 ( < 6 789 =
>-" ) 4?6 #+) $73 ,, ;9 ( < 6 789 =

!" #$%>3@,A$%B-*%) 2 4?C78 3&%D( %?66,EF

G$%#$%1 ( +%) 2H1 3" -%32 6,789 ,,,,,,,,,, I +) $734: ( *( " &) 7

A3" " ) ++-3" - 1 !J ! !K L " -&( 9 ) " %) #) 2%( +%-) 2) 1 !J !
GL M L " ,&( " ( *) ( **( ,. 3*%( ;+) *) F-3" ( : -*) 7( **N$%) " %) =

I ) 7( *O( &P Q%) 2) 3 #) 2#) 7( *) ( R#$*+( " %-
1 3" 3 #) 2 #) 7( *) ( ? #$*+( " %

Lista strumenti disponibili nel banco di suoni “MATRIX 2_200”

AA60I &S

666066? I -( " 3 ? I ( " ,,
666066CI -( " 3 C ,, ,,
666066RI -( " 3 R ,, ,,
6660665 E3" P/ ,M3" P ,,
666066T U# ? V' 37) +,,,, ,,
666066WU# CJ <X ,, ,,
666066X E( 2#+-&' 327,,,, ,,
666066Y A*( . -" ) %,, ,,
666066Z A) *) +%( ,,, ,, ,,
66606?6,[ *3&P) " +#-) * ,,
66606?? 1 $+-&83< ,, ,,
66606?C\ -: 2( #' 3" ) Q%
66606?R1( 2-9 : ( ,, ,,
66606?5 ] / *3#' 3" ) ,,,,, ,,
66606?T,M$: $*( 28) **+,,,
66606?WQ( " %$2,, ,, ,,
66606?X,G2̂ ( " ? Q%,, ,,
66606?Y,G2̂ ( " C ,, ,,
66606?Z,G2̂ ( " RQ%,, ,,
66606C6 A' $2&' ,G2̂ ( " Q%,,
66606C? V) ) 7,G2̂ ( " ,, ,, ,,
66606CC_&&327-3" ,,
66606CRE( 29 3" -&( \ -: ,,
66606C5 8( " 73" ) 3" ,,,,, ,,
66606CT K/ *3" 4+%2D[ % ,,
66606CWQ%) ) * [ %? ,,
66606CX `( FF[ %, ,, ,,
66606CY A*) ( " ,[ % ,, ,,
66606CZ 1 $%) 7,[ % ,, ,,
66606R6 G. ) 272-. ) [ %,, ,,
66606R? J -+%32%-3" [ %,,
66606RC,[ $-%( 2E( 29 3" -&+,,,

66606RR_&3$+%-&8( ++,,,, ,,
66606R5 U*) &%2-&8( ++ ?,,,,
66606RT U*) &%2-&8( ++ C,,,,
66606RW,a2) %*) ++ 8( ++,, ,,
66606RX Q*( # 8( ++ ?,,, ,,
66606RY Q*( # 8( ++ C,,, ,,
66606RZ Q/ " %' 8( ++ ?,,,,
6660656 Q/ " %' 8( ++ C,,,,
666065? \ -3*-" ,, ,,
666065C\ -3*( ,, ,, ,,
666065RA) **3 ,, ,,
6660655 J 3$: *) 8( ++,,,, ,,
666065T,M2) 9 3*3 Q%2-" ^+,, ,,
666065WI -FF-&( %3,, ,,
666065X E( 2#,,, ,, ,,
666065Y,M-9 #( " - ,, ,, ,,
666065Z Q%2-" ^+ ? Q% ,,
66606T6 Q%2-" ^+ CQ% ,,
66606T? Q/ " %' Q%2-" ^+ ? ,,
66606TCQ/ " %' Q%2-" ^+ C ,,
66606TRA' 3-2_( ' +,,, ,,
66606T5 \ 3-&) G3' +,,, ,,
66606TT Q/ " %' \ 3< Q% ,,
66606TW,G2&' ) +%2( E-% ,,
66606TX,M2$9 #) %,Q%,, ,,
66606TY,M239 : 3" ) ,, ,, ,,
66606TZ,M$: ( ,, ,, ,,
66606W6 1 $%) ,M2$9 #) %, ,,
66606W?,a2) " &' E32" +,,, ,,
66606WC82(++Q% ,, ,,
66606WRQ/" %' 82(++ ?,,, ,,
66606W5 Q/" %' 82(++ CQ%

66606WT Q3#2( " 3 Q( < ,,
66606WW_*%3 Q( < \ -: ,,
66606WX,M) " 32Q( < \ -: ,,
66606WY 8( 2-%3" ) Q( < \ -: ,,
66606WZ,G: 3) ,, ,, ,,
66606X6 U" ^D,E32" ,, ,,
66606X? 8( ++33" ,,,,, ,,
66606XCA*( 2-" ) %,, ,,
66606XRI -&&3*3 ,, ,,
66606X5,a*$%) ,, ,, ,,
66606XT V) &327) 2,,, ,, ,,
66606XWI ( " ,a*$%) ,, ,,
66606XX 83%%*) A' -BB ,,
66606XY Q' ( P$' ( &' -,, ,,
66606XZ b ' -+%*) 2 ,, ,,
66606Y6,G&( 2-" ( ,, ,,
66606Y? Qc$( 2) b ( . ) ,,
66606YCQ( @b ( . ) ,, ,,
66606YRA( **-3#) ,, ,,
66606Y5 A' -BB) 2>) ( 7,,
66606YT A' ( 2( " ^,,,, ,, ,,
66606YWQ3*3 \ 3<,, ,, ,,
66606YX T%' Q(@b ( . ) ,, ,,
66606YY 8( ++ d >) ( 7,,, ,,
66606YZ,a( " %( +-( ,, ,, ,,
66606Z6 b ( 29 I ( 7 Q%,, ,,
66606Z? I 3*/ Q/" %' Q%,,
66606ZCQ#( &) \3 -&) Q% ,,
66606ZR83@) 7,[ *( ++ Q% ,,
66606Z5 1 ) %( * I ( 7 Q%,,
66606ZT E( *3 I ( 7 Q%, ,,
66606ZWQ@) ) # I ( 7 Q% ,, ,,
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! ! ! "! #$%&' ( ) * +, - . %%
! ! ! "! #/ - 01, 2.3* ' 4 - .%% %%
! ! ! "! ## 5 367.* 8- . %% %%
! ! ! "9! ! : .; 07<=( 3( - .
! ! ! "9! 9 >3+?=., ( 77 - .%% %%
! ! ! "9! @%A0B8+, %% %%
! ! ! "9! CD' =0 E30<7%%%% %%
! ! ! "9! F - .* 3%G=( ; ( %% %%
! ! ! "9! H- +.* 3%% %% %%
! ! ! "9! I >* , J0 %% %%
! ! ! "9! $ - =* ; +7( , %%% %%
! ! ! "9! / K0.0%% %% %%
! ! ! "9! # K* 8+; B* %% %%
! ! ! "99! >* ?<+<( %%%% %%
! ! ! "999%L+228( %% %%
! ! ! "99@- =( , * +%% %% %%
! ! ! "99C%G+, 4( 3>( 88 %%
! ! ! "99F : ?0?0%%%% %%
! ! ! "99H- .( ( 8E31; %%
! ! ! "99I M 002 >80' 4 %%
! ! ! "99$%G* +40 E31; %%
! ! ! "99/ N( 802+' %G0; %% %%
! ! ! "99# - 6, .= E31; %% %%
! ! ! "9@! ) ( O( 37( 5 6; B* 8 %%
! ! ! "9@9%L3( .%P0+7( %%% %%
! ! ! "9@@>3( * .= P0+7( %% %%
! ! ! "9@C- ( * 7=03( - . %%
! ! ! "9@F >+32 - . %%
! ! ! "9@H%G( 8( <=0, ( %%%% %%
! ! ! "9@I Q( 8+' 0<.( 3 %% %%
! ! ! "9@$ : <<8* 17( - .%% %%
! ! ! "9@/ %A1, - =0.%- . %%
! ! 9"! H$%G31; <( .%- .%R+B %%
! ! 9"9@9%A.%5 1. P0+7( %%
! ! 9"9@@%L8S%K( 6 5 8+' 4 %%
! ! 9"9@C) * +, %% %% %%
! ! 9"9@F E0?%%%%% %% %%
! ! 9"9@H%G( 8( <=0, ( @%% %%
! ! 9"9@I 5 * 3D, ?+, ( - . %%
! ! 9"9@$ T* 1?=+, ?%%%%% %%
! ! 9"9@/ N* ' =+, ( %A1, %%

! ! @"9@9 - .3+, ? - 8* < %%
! ! @"9@C%G=1, 2( 3%%% %% %%
! ! @"9@F Q037( %A* 880< %% %%
! ! @"9@HE0035 3( * 4+, ? %% %%
! ! @"9@I 5 * 3- .0< %% %%
! ! @"9@$ -'3( * ; +, ? %% %%
! ! @"9@/ T* 7( 3?1, %%%% %% %%
! ! C"9@CM +, 2 %% %%
! ! C"9@F >+32 @ %% %%
! ! C"9@HE003- 8* ; %%
! ! C"9@I 5 * 3U* 77%%%%%% %%
! ! C"9@$ U1, ' =%%% %% %%
! ! C"9@/ DV<807+0, %% %%
! ! F"! F! Q6<( 3Q* ; ; ( 3 %%
! ! F"9@C- .3( * ; %% %%
! ! F"9@H-'3* .' = %% %%
! ! F"9@I 5 * 35 3* 7=%%%%%%
! ! F"9@$ Q( * 3.%>( * . %% %%
! ! H"9@C>1BB8( %% %% %%
! ! H"9@HM +, 25 =+; ( %% %%
! ! H"9@I - +3( , %% %%
! ! H"9@$%L00.7.( <7%%%%% %%
! ! I "9@I %G3* +, %% %%
! ! $"9@I W( .%U8* , ( %% %%
! ! / "! ! 9 : ' 01 U+* , 0 9
! ! / "! ! F Q0, 46XG0, 4 Y - . %%
! ! / "! ! HM 1386 5 =0317%%%%%
! ! / "! ! I - 0Z. ) =02( 7
! ! / "! 99 : ' 01A.X- .
! ! / "! @@:''0 32+0, &. %%
! ! / "! @CQ* 3; 0, +' * P0R+B %%
! ! / "! @I 9@- .3+, ?7%A. %%
! ! / "! @$%L1, 4 A.S%% %% %%
! ! / "! @/ 5 =0317%A.%- . %%
! ! / "! @# N1.( A.@XE+7.% %%
! ! / "! CF [ XL+, ?( 3( 2 >* 77
! ! / "! CH[ XU+' 4( 2 >* 77
! ! / "! CI : 8( >* 77
! ! / "! C# - 6, .= >* 77 C%%%%
! ! / "! F! - 6, .= >* 77 F%%%%
! ! / "! H! - .3+, ?7 - ( ' . @- .

! ! / "! H9 - 6, - .3+, ?7C- .
! ! / "! HC5 =0+3: * =7 @- .
! ! / "! H$%L81?( 8Q03, %%
! ! / "! I @>3*77 @- . %% %%
! ! / "! I C>3*77 C- .
! ! / "! I H- 0<3* , 0 - * V P0R+B %%
! ! / "! I I : 8.0 - *VA30Y8P0R+B
! ! / "! I $%G( , 03- *VA30Y8R+B
! ! / "9@I - .* 37=+<%% %% %% %% %%
! ! #"! @I : ' 01A.X- .
! ! #"! @$ W* \ \ A.%@- .
! ! #"! @/ 5 8( * , %A. - .
! ! #"9@I >137.%P0+7( %%%%%
! 9I "! ! HM 1386 R+B3* .0
! 9I "! @HP680, A.%0 R+B %%
! 9I "! @I N* , 208+, %% %%
! 9I "! @/ 5 8( * , %A. G3( ; 080
! 9I "! CF E6, * >* 77%%%%% %%
! 9I "! F! Q6<( 3) 1BB( 3%%%%%
! @F"! ! HM 1386 5 8( * , %%
! @F"! @I ] O* .+* , %% %%
! @F"9@I >137.%P0+7( 9%%%%
! C@"! @I - .( ( 8A. @ %%
9@/ "! ! 9 - .* , 2* 32 K+.%9 %%
9@/ "! ! @- .* , 2* 32 K+.%@ %%
9@/ "! ! C- .* , 2* 32 K+.%C
9@/ "! ! F - .* , 2* 32 K+.%F
9@/ "! ! H- .* , 2* 32 K+.%F
9@/ "! ! # ) 00; K+.% %% %%
9@/ "! 9$ U0Y( 3K+.% %%
9@/ "! @HD8( '. 30, +' K+. %%
9@/ "! @I %G) / ! / K+.% %%
9@/ "! @$%G) #! # K+.% %%
9@/ "! CCW* \ \ K+. %% %%
9@/ "! F9 >317= K+. %% %%
9@/ "! F#%] 3' =( 7.3* K+.
9@/ "! H9%%K+' 4^-, * 3(
9@/ "! H$ - ZVK+. %% %%
9@/ "9@/ 5 NXI F_C@T K+.%
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! "#$%#$&' ( ) * $" +"#, - * ". "/" * ) " . %* 01" +" #' - * " 23 4 56 78 9: ;< 23 4 56 78 ! :

CC0:Pc#

000:001 Grand Piano   
000:002 Bright Piano   
000:003 Piano 3     
000:004 Honky       
000:005 Rhodes Piano    
000:006 E. Piano 2   
000:007 Harpsichord      
000:008 Clavinet     
000:009 Celesta       
000:010 Glockenspiel   
000:011 Music Box     
000:012 Vibraphone     
000:013 Marimba     
000:014 Xylophone       
000:015 Tubular Bell   
000:016 Dulcimer     
000:017 Organ 1     
000:018 Organ 2     
000:019 Organ 3     
000:020 Church Organ    
000:021 Reed Organ      
000:022 Accordion   
000:023 Hamonica     
000:024 Bandoneon       
000:025 Nylon Guitar   
000:026 Steel-str Gt    
000:027 Jazz Guitar    
000:028 Clean Guitar   
000:029 Muted Gtr   
000:030 Overdrive Gt.    
000:031 Distortion Gt.   
000:032 Gtr Harmonics   
000:033 Acoustic Bass      
000:034 Finger Bass     
000:035 Pick bass       
000:036 Fretless Bass     
000:037 Slap Bass 1     
000:038 Slap Bass 2     
000:039 Synth Bass 1    
000:040 Synth Bass 2    
000:041 Violin     
000:042 Viola      
000:043 Cello     
000:044 Contra Bass       
000:045 Tremolo Strings    

000:046 Pizzicato Strings    
000:047 Harp       
000:048 Timpani       
000:049 String     
000:050 Slow Strings   
000:051 Synth Strings 1   
000:052 Synth Strings 2   
000:053 Choir Aahs     
000:054 Voice Oohs     
000:055 Synth Voice   
000:056 Orchestra Hit   
000:057 Trumpet     
000:058 Trombone      
000:059 Tuba      
000:060 Mute Trumpet   
000:061 French Horn     
000:062 Brass 1       
000:063 Synth Brass 1     
000:064 Synth Brass 2     
000:065 Soprano Sax   
000:066 Alto Sax     
000:067 Tenor Sax   
000:068 Bari Sax     
000:069 Oboe      
000:070 English Horn   
000:071 Bassoon       
000:072 Clarinet     
000:073 Piccolo     
000:074 Flute      
000:075 Recorder       
000:076 Pan Flute     
000:077 Bottle Blow     
000:078 Shakuhachi    
000:079 Whistle     
000:080 Ocarina     
000:081 Square Wave   
000:082 Saw Wave     
000:083 Synth Calliope  
000:084 Chiffer Lead    
000:085 Charang        
000:086 Solo vox     
000:087 5th Saw Wave     
000:088 Bass & Lead     
000:089 Fantasia      
000:090 Warm Pad

    
000:091 Polysynth    
000:092 Space Voice   
000:093 Bowed Glass       
000:094 Metal Pad     
000:095 Halo Pad     
000:096 Sweep Pad     
000:097 Ice Rain     
000:098 Soundtrack    
000:099 Crystal    
000:100 Atmosphere      
000:101 Brightness      
000:102 Goblin     
000:103 Echo Drops      
000:104 Star Theme    
000:105 Sitar      
000:106 Banjo     
000:107 Shamisen     
000:108 Koto      
000:109 Kalimba     
000:110 Bag Pipe     
000:111 Fiddle     
000:112 Shenai      
000:113 Tinker Bell     
000:114 Agogo      
000:115 Steel Drums   
000:116 Woodblock     
000:117 Taiko Drum   
000:118 Melodic Tom     
000:119 Synth Drum     
000:120 Reverse Cymb   
000:121 Fret Noise     
000:122 Breath Noise    
000:123 Seashore       
000:124 Bird Tweet     
000:125 Telephone    
000:126 Helicopter     
000:127Applause       
000:128 Gun Shot
128:001 Standard     
128:009 Room       
128:017 Power         
128:025 Electronic     
128:026 TR 808      
128:033 Jazz      
128:041 Brush        
128:049 Orchestra      
128:057 SFX

Unicamente per il banco “Matrix L” : 008:022 Accordion Master
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