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La versione 2 di software (opzionale) per Matrix One, aggiunge alla gia potente e flessibile
gestione, ulteriori funzioni ed approfonditi affinamenti.

Le funzioni principali aggiunte, trattate specificamente nel seguito di questo documento, sono:

Sincronismo automatico drum loops con songs MIDI (pag.9)
Creazione Cd audio con masterizzatore USB (pag.16)
Armonizzatore 1 Intonatore T Voice Effect (pag.18)
Visualizzazione immagini (pag.21)

Inserimento di eventi (pag.23)

Inserimento accordi in song e visualizzazione 4 accordi (pag.28)

= & & = & & ¥

Lettura da periferica esterna USB collegata (pag.29)

Sono, inoltre, disponibili affinamenti di determinate funzioni, quali:

+ Disponibilita equalizzazione su singole tracce audio registrate, ed opportunita di copiare

registrazioni (Takes) ed incollarle in altre tracce (copy/paste)

Riquadro EDIT, disponibile per le tracce da 17 a 24

Tempo di Punch In (punto di start
della registrazione). Il valore e

visualizzato quando la Take e valore € visualizzato quando la Take € selezionata (rossa)
selezionata (rossa)

Durata della take audio (porzione di registrazione). Il

dB -1

Tasti per copiare (COPY) ed
incollare (PASTE), segmenti di
j'j registrazione (takes), sulla

MID LO MID HI G stessa od in un
000 hZ 000 hZ

Per riportare | 6equaliz 7\ Per attivare (rosso) o disattivare
(grigio), | o6equal

Per determinare | a frequenza di
parametrico, relativo alle frequenze medio basse (Mid Lo), e medio
alte (Mid Hi), similarmente ad altri riquadri di equalizzazione
disponibili in Matrix One

Gli altri pulsanti di questo riquadro, mantengono inalterate le corrispondenti funzioni, rispetto alla
versione fibaredibatrdc®he sodd waccezi one de,oltrdadfNt o ASOU
1/2/3/4, permette di selezionare come sorgente di registrazione, anche SAMP, per registrare

guanto riprodotto nella sezione Sampl es, ed AHARM
sezione Harmonizer Effect.



+ Equalizzazione su singoli Samples (SAMPA EQ).

Not a: Dato il possibile incremento nelldutiliz
all i mpl ementazione della funzione ASync Loopbo
samples, ricordando, quando apportate modifiche anche ad un singolo sample, di

aggiornare il salvataggio del preset (riquadro

+ Eventi assegnabili su tastiera esterna (ConsoleA UtilityA Extra UtilitiesA0 KEYB OARD
SHORTCUTSO. Medi ant e g u e selezonareleveatii(vediseziorei posson
specifica EVENTI, in questo documento), ed assegnarli a specifici tasti definiti
dal | 6operatore di Ma t r i xlpulsang nellagarte inferiaredela st i er a
riqguadro propongono le seguenti opzioni:

e SHORTCUTS ACTIVE: Per attivare /disattivare la funzione.
e ASSIGN. . .: Perassegnare ad uno specifico tasto della tastiera esterna,
| 6 e vrehiesto.
e CLEAR:perrimuovereunbassegnazi one pimppstatkadent ement e
e CLOSE: Per uscire dal riquadro.

Per assegnare uno specifico tasto, selezionare
riquadro, il tasto voluto, .ed assegnare | 6even

INPUT CH.1 - COMPRESSOR

444444444

+ Ef f eDUICK | Mo€rde entrate microfoniche
Questo effetto, disponibile per IN 1/2/3/4A FXA

ed in pratica | 6ef f e ofonioi che
permette di abbassare automaticamente ed
istantaneamente la musica, quando un segnale audio, in
genere il parlato, viene inviato al microfono. Per attivarlo
premere il relativo pulsante, che si colorer”™ in
ADUCKI NGo, pur essendo nel riquadro COMPRESSOR,
consegue che non e necessario attivare ilcompress or e per abilitare | 6effett

111111

radi
,,,,,,, OuTPUT

+ P ar a meéPANOstered in tracce audio multi traccia, per diversificare ulteriormente gli
ascolti in Monitor/Phones Sends. In pratica, agendo sul panpot, € possibile diversificare gli

ascolti negli eventuali casse spia, collegate alle uscite Monitor.

+ fPrecountovisivo testo, che visualizza una linea in progressione per indicare quando inizia
la prima frase di testo di una song, naturalmente se nella song sono presenti eventi di testo

(attivo su Full Lyrics, ed esclusivamente se, in Global Setup, Kar aoke Mode) ed abi



Ingrandimento riquadro Groups. Mediante la pressione di questo pulsante, come per il
riquadro Browser, e06 possibile ingrandire il r
Nota: LO&i ngr an doGnmpstdeterndirella mancagawiaudlizzazione del

riquadro del Browser, come quella del Browser determina la non visibilita del riquadro

Groups

Il caricamento/scaricamento di Soundfontse &6 i mme dan achiede il riavvio veloce.
(BrowserA SoundfontsA tasto Load/Unload)

Sono presenti 4 nuove funzioni da pedale:

e ATap T,eenpssegnare il tempo di riproduzione di un drum loop.ll
gui nt o nATa p @artiee aycendtiaamente il foa selezionato,
esclusivamente se una song MIDI non sta suonando in Sync Loop.

e fBtart/Stopq che permette di interrompe Sync loop corrente e fa ripartire
ultimo SYNCLOOP selezionato.

e A Song iRlipenderte

e ASontgopSO i ndi pendent e

Visualizzazione livelli sorgenti audio in Full Lyrics, per poter controllare visivamente gl
indicatori di livello delle singole sorgenti audio, quando attivata la visualizzazione Full

Lyrics.

Possibilita di registrare anche Samples o Armonizzatore su una, o piu tracce, in modalita di
registrazione multi traccia (Track A EditA RecordA SourceA IN1/2/3/4,SAMP,HARM)

Disponibile compressore che agisce esclusivamente sulla riproduzione MIDI
(MastA EffectsA MIDI Compressor). Medi ant e i | attvaebodinsdatitveare |
emediante | a regol azi damswessa(E€dmpréssiontTreestwld)t © del | & e

dosare la quantita di compressione.

Possibilita di registrazione degli ingressi analogici indipendente in registrazione da Master
(MastA RecordA ModeA Multi-Track). Ne consegue che le sorgenti audio provenienti da IN

1/2/3/4 possono essere registrate separatamente, creando song multi traccia.

Nota: Si rammenta che usando la funzione ISYNCRECQ per la partenza automatica della
registrazione quando una sorgente sonora di Matrix One entra in esecuzione. Sempre se in modalita
i SY NCRE C termingresla registrazione, premere come al solito il tasto ISTOPQ oppure, nel

caso Matrix One non rilevi segnale audio, la registrazione si interrompera automaticamente,

fBatch R e n a mie WdtilityA Extra Utilities. Funzione di rinomina avanzata, che permette di

sostituire caratteri all'interno dei file appartenentiad ALL SONGS.Pr emut o il tasto
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RENA ME 0, Omavisualizzera un riquadro dove inserire una serie di caratteri comuni
inpitsongs, A STRI NG, dGostkulird\cénaquelli successivamente digitati nella

Il i nea A REP L. Digitatiivdtaffelda rilevare, e quelli che andranno a sostituirli,
premere ASTART RENAMEO per applicare |l a rinomi

SAVLOOP->SAVSAMPLE (solo su audio) : Aggiunta opzione per salvare un sample da
CUE/ICUT.L6argomento e6, in questo domliaseeione o, appr
dedicata a Sync Loop.

Possibilitadi Ai ntonareo | a riproduzi onAGlobdl DI, medi a
SetupA MIDI Global Fine Tune, dove il valore € +/- 100 (intervallo +/- un semitono)

Rilevamento, e gestione Markers. Inserendo i seguenti caratteri in Console

EP84COM?FINDMARK , e successivamente, premendo il tasto ENTER, Matrix One

controllera tutti i files, per singolo archivio, rilevando i markers eventualmente presenti nelle

songs MIDI. | markers potranno essere gestiti mediante il riquadro dedicato, visualizzabile

mediante la pressione sul tasto MARKERS, che si evidenziera in rosso, in basso sulla

destra della videata principale di Matrix One. Con il riquadro attivo, sono presenti vari
comandi di gestione, come @ASKI PO, per fisaltared una porz
a piacimento una porzione di song, ecc..

Per uscire dal riquadro, premere ancora il tasto MARKERS, ricordando che, se sono state

applicate modifiche ad i markers preesistenti, Matrix One chiedera, mediante una finestra di

conferma, se salvare o no le modifiche apportate.
Nota: La precisione con la quale possono essere eseguite ciclicamente porzioni di song delimitare
damarkers, se atti va | dipehda soprattotto dallafprieassione éon la quale sono

inseriti i marcamenti (markers).

Disponibile, in adjust, pertracce dal7a24,par amet r o @ Acutleperat e Scanbo,
sincronizzare accuratamente le registrazioni multi traccia in sincrono con songs MP3

caratterizzate da bitrate variabile (vbr). Riscontrando imprecisioni nel sincronismo delle

tracce registrate, attivare questo parametro . Da notare che se attivat
tempi di precaricamento saranno leggermente rallentati, garantendo tuttavia il sincronismo.

Ne consegue che, per le song che non necessitano di questo intervento, in pratica tutti gli

mp3 non a bitrate variab i | e , | 6attivazione di guesto par ame
tempi di precaricamento piu rapidi.

Abilitando il parametro ConsoleA UtilityA Global SetupA Mark Played Songs (Page 5/5), e 6

possibile marcare le song eseguite, che saranno evidenziate con sottolineatura.

Lébevidenziatzti iome ®Siamodé all o spegnimento dell dap
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=+ Nuovo riquadro di accesso agli effetti in Master. MASTA EFFECTS

HIDI EREYEEREB AUDID REYEEREB
HAEMONIZER /
HIDI CHORUS YOICE EFFECT

HIDI
COHMFRESS0R

4 Possibilita di inserire annotazioni:

Attivando la Console, e successivamente premendoiltastos i t uat o al | 6estrema sin

tastiera

-

viene visualizzato un piccolo menu dove:

Per selezionare il testo precedentemente
inserito nel campo di testo in CONSOLE

CONSOLE MENU

insert el campo i teto n CONSOLE SELECT PHRASE
COPY
PASTE

Per incollare nel campo di testo di CONSOLE ADD TD NDTEPAD
OPEN NOTEPAD

CLOSE

Per inserire negli appunti
(Notepad), quanto digitato nel
campo di testo in CONSOLE

Per chiudere questo riqguadro

Per accedere alla videata degli (CONSOLE MENU)
appunti (NOTEPAD)




NOTA: Le funzioni # COPY acola), posBoh®GessErs utilf coomp itaaretdo inel | dut il i
NOTEPAD,dove AADD TO NOTEPADO (aggiungi agli appunti) pert
digtatonel campo di testo in CONSOLE, quanto durante | e o]
testo nelle song.

Premendo in corrispondenza di i OP BENND T E P Addbaxcede ad un riquadro, a tutto schermo,

equi diviso in due parti, dove la superiore é dedicata alla visualizzazione degli appunti

eventualmente inseriti, mentre la parte inferiore richiama una tastiera analoga a quella di
CONSOLE, che tuttaviasi di fferenzia per | 6assegnazione di a

Riguadro per l'inserimento appunti
Notepad box

Ess Matrix One

123456789
ABCDEFGHILMNOPQRSTUVZ

Pfﬂ’ s.':lllvare il testo Per eliminare quanto presente
Y|sua||zzare neI‘ nel riqguadro superiore.
riquadro superiore.

Peri mportare, dall a

ressi

Successivamente | 6i mportazio P ALlSGNES! ant e ar
tasto Al MPORT LYRI Cud| riquadro [~ |FAcaspies

B MATRIX LYiCS EDITOR
dove selezionare il testo da importare nel Notepad.

Ei MATRIXONE

Il contenuto visualizzato non e altro che quanto presente,
comeelementidit est o, nella cartel]l é
quale sistaoperando.Dopo aver evidenzi
testo da importare nel Notepad, premere, naturalmente, —— —_——

SELECT per attuare | 6operazio



Dettagli che differenziano la schermata principale di Matrix One ver.2, da quella della versione

base:

Nome del preset di Samples
caricato e colore Drum
Samples differenziato dai
sampl es cosi ddsg
Shoto (grigi)

LYRICS WIEW -

19785 BIGBE

DIBB1 AT

FLAT

A 72

19785

FUNKY| DIBB5

TEIBA| TEIBA

L1 L2

Pulsante per
attivare/disattivare il
sicronismo di Drum
Loops con songs MIDI

TEANSF: OFF

JJJIJJ.JJJJJJ
[ —

Pul sante p
del | dar mon
pulsante per almeno un secondo, si accedera
direttamente al riquadro Armonizzatore/Easy
Tune/Voice Effect

S50HG SAMF IN1 | IN2

Nota: Il pulsante SYNC LIST, e relativa funzione, n o n

TRAHSF: OFF

JIJJJJ.JJJIJJ
| — | —

| 6attivaz
Te

er
izzator e.

IN3  IN4 KEYB HAST||

Pul sant e
della funzione Markers

per

Visualizzazione del riqguadro
ALyrics Viewo |
mediante inserimento di
immaaini di sfondo

- ALL SONGS (124)

& @@@MIDI é
B @@MATRIX-DANC
= &) @@MATRIX-LATIP
= o !ﬂ
Pul sante per mettere
(silenziare) il canale MIDI 10, funzione
utile nelldutilizzo

| SELECT || ADD TO GRP |

) 1. @WAKE YOUR ERAI é

Per attivare/disattivare la
riproduzione di Eventi
= (se presenti nelle songs)

EHE CORAZONE ESPINAI
&) 7. DONT PLAY THIS SC
&) 8. DON'T YOU LOVE M

Ingrandimento per il riquadro Groups

epdesepte. V2




Esaminiamo ora le principali funzioni in modo approfondito:

Sincronismo automatico Drum Loops con songs MIDI

Prima di tutto bisogna precisare il significato di fdrumloopg che i n terminologia m
altro che un segmento di registrazione, nel nostro caso percussiva, opportunamente realizzato, in
mododapot er esser e r i pentashalai ritfie,dn mado dd ottemaye una continuita

ritmica corretta. | loop ritmici da utilizzare, possono essere selezionati scegliendoli dalla cartella

fSamplesA Loopsq di Matrix One, che contiene, di fabbrica, un certo numero di loops, tuttavia un

numero pressoché infinito di loops ritmici adatti alle varie esigenze, possono essere acquistati, 0

scaricati da internet, spesso gratuitamente, o anche ricavati da songs audio, registrandone una

porzione, anche breve, di 1, 2 o piu battute (massimo 8 battute), opportunamente ftag
editor audio, o direttamente con Matrix One, mediante la funzione Cue/Cut, e salvate come Loop.

MatrixOnefil egger "0 il | oop, penpoitripeterto,al slodermsng, ad ahellon g he z z a
Léabilit™ di Matrix consiste nellboprmicd bdtuaarseng aut o ma
MIDI.

Questa operaziameh e dnpmgp sdfivale pekr computer, e/o apparecchiature

specifiche, s pesso compl e sesl & ogniedsd difficaltdsd diurante @secuzioni dal vivo,

per di piu tenendo presente che nei sequencer MIDI/Audioe 8 necessari o ielusopi 2 de
di markers, ovvero di creare piu punti di riferimento rispetto alllandamento temporale della song,

per permettere u n 6 a f f condiraitaindl @ncronismo. Ne consegue che questo tipo di funzione

esige |l 6utilizzo da partompetente.per sonale specificam
Matrix One, invece, permette di attuare in modo estremamente semplice il sincronismo, e di poter

us uf r uenorme adriechiemto ritmicor i s ul t a n didoopladdio,tfacilissinzo daattivare

o disattivare intempo reale, dandolapossi bi it~ di p er s o nesdcuzianedir e i n
brani MIDI.

Oltre all 6uso fAdal Vivod ed possiEbéenti 0O medn @aaltr a
importante funzione disponibile nella versione 2 di software Matrix One,appr of ondi ta i n u

sezione di questo documento, cioe di automatizzare la riproduzione di loop audio in sincrono con

files MIDI, in modo da poter eseguire, durante le performances, files midi e loop di batteria, e/o

percussioni, in sincrono, semplicemente eseguendo la song.

Tuttavia ed6 bene sottol i neaeadiredlue alng et il lbiesz2@ uizn otn
permette un livello di creativita maggiore, dato che facilmente si possono cambiare o interrompere

i loop audio e/o la parte ritmica sul canale 10 del file MIDI, con estrema prontezza, e sicurezza nel

risultatoocon |l a possibilit"™, vol endo, di rendere | 6ese
Questo risultera originale per gli ascoltatori ed estremamente gratificante, e perché no, divertente

per | 6operatore di Matrix One.

Lafunzione,e 6 mol t o sdumre:l i ce da

Attivare, mediante la pressione del pulsante SYNC LOOP (Fig.1), che, quando attivato, indichera

lo stato di attivita della funzione (Fig.2) . E 6 n a nhacessatiorawencarieato, mediante

normale procedura descritta nella manualistica di Matrix One, uno o piu loops ritmici nel riquadro

riservato ad i SAMPLES, in alto a sinistra della videata principale di Matrix One, che in questa

versione di software sono contraddistinti dalla casella di iempimento di colore blu, a differenza dei
sampl es cosiddetti Afone shoto (tutti gli altri sa
grigio, scontornato quando in esecuzione (Fig.3).



A questo punto, bastera,dur ant e

loop che si vuole eseguire, ed il sample entrera in esecuzione, con | approssimazione metronomica
significa

di una misura (Fig.4). Que st o

| 6 e s e c uMIDlppremerdilitasto coraspandenteyal

che ed possibile

si vuole mandare in esecuzione, in qualunque momento precedente alla misura nella quale si
vuole fare partire il loop, senza preoccuparsi del momento nel quale si preme il pulsante
corrispondente al loop. Matrix One pensera a farlo partire a tempo in sincrono con il file midi in
esecuzione, nella battuta seguente alla pressione del pulsante.

Esempio grafico di attivazione di un drum loop sincronizzato ad una song MIDI in esecuzione.

Fig.1l Tasto attivazione sincronismo, disattivato

Fig.2 Tasto attivazione sincronismo, attivato

Fig.3 Esempio di riquadro LOOPS, contenente 8 Drum Loop, inattivi e colorati in blu, ed 1 sample,
contraddistinto dal colore grigio

FUNKY]| |
DRUMM
ER

AT

1978S
DIBBS5

=
|TRIBA
L2

TRIBA
L1

Fig.4 Premuto il tasto corrispondente al Loop desiderato, questo diventera colorato in verde, ed il loop
partird automaticamente, a tempo con il file MIDI in esecuzione in automatico, nella battuta musicale

successiva alla pressione del pulsante.
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Di fianco al pulsante SYNC LOOPS,e 6 pr epusanted MUTE CH10, attivabile
in concomitanza con SYNC LOOP attivo. La relativa funzione permette di silenziare il canale 10

del file MIDI, quindi, in pratica,d i i mut ar eidqublsgasi mameritoe r i a

Ne consegue che durante lo svolgimento della song, sara possibile, ad esempio, fare partire un

drum loop, poi silenziare la batteria MIDI, pit avanti cambiare drum loop, e poi ancora riabilitare la

batteria MIDI ecc., a proprio piacimento.

Tutto questo, permettera, con estrema semplicita e sicurezza d ésercizio, di aumentare le

possibilit © di nami che del | 6 esecuzi wteriermedte le possilitésceeatige, ac cr
della funzione Sync Loop.

Le posizioni nel quale questo pulsante puo trovarsi sono:

fSYNCLOOPO @ disattivato, quindi | a funzi
disponibile
iIBYNCLOOPO =~ attivat o, e |la funzione AMUT

attivata, quindi sono in esecuzione sia il drum loop, che la batteria MIDI.

iBYNCLOOPO atattevla funzione ,dMUTE CH1O00O0
conseguenza la sezione ritmica é sostenuta unicamente dal drum loop
selezionato

ISYNCLOOPO e6 disattivat o, come anche | a
nonostante | 6evidenziazione in rosso del
del file MIDI e6 attivo e quindi |l a bat
In questa condizione, attivando SYNC LOOP, la batteria MIDI sara sempre

attiva, fino a quando, mediante la pressione su uno dei pulsanti relativi ad i

drum loop disponibili nel riquadro Samples, entrera in esecuzione il drum

loop selezionato.

In questo modo, volendo usufruire esclusivamente del drum loop, con la
batteria MI DI di sabilitata, | 6operazione di mut e
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Il livello dei Drum Loops pu0 essere regolato dallo slider di volume dei samples,
tuttavianelr i quadr o f S Aadualesi aEcBde Meédiante il pulsante
SAMP | situato nella parte inferiore Sx del display di Matrix One, insieme

alle altre sorgenti sonore come nella versione fhaseodi software di Matrix One,

sono presenti la regolazione ditvOL UMHGa f requenza diRATEihpi onament o

bilanciamento del panorama stereo BALANCEO . Tut ti que s talvabii ar amet ri

individualmente per singolo sample (o sample loop).

In piu in questa versione di software & presente il pulsante che porta nel riquadro relativo

all éequalizzazione singola per sampl e.

i
SlE
MID LO MID HI
~ BASS 600 hZ 24kHz  HIGH
Le regolazioni di equalizzazione di [RESTORE|[ FRED | |ACTIVE| EXIT |
SAMPLE sono analoghe a quelle

del | 6equal i z zparaliione present.i
elementi di Matrix One (es. IN1/2/3/4), se non per la presenza del tasto| ACTIVE(, naturalmente

per attivare (rosso) o disattivare (grigio),| 6 e g u a | € perildattoochegpremendo il pulsante

EXIT, verra chiesto se salvare o no le modifiche apportate.

Tutti questi parametri relativi ad i samples, se opportunamente regolati, permetteranno di usufruire
dei drum samples in sincrono con songs MIDI, senza dover ritoccare lo slider fisico SAMP, sul
pannello di Matrix One.
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