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Ringraziandovi per | O0MATRBI¥ones & confidandoc h e | 0 a p possa appagdrvi o
pienamente dandovi, nel tempo, sempre maggiori soddisfazioni, ESS vi invita a leggere questa
guida rapida alle principali caratteristiche e funzioni. Sara possibile approfondire ogni argomento
consultando la guida in linea direttamente su MATRIXone+, alla quale si pud accedere, con

| 6appar ecchineedante lapressiane delnasto HELP, situato in basso a destra del
pannello frontale. Sono disponibili anche, come supporto, una linea telefonica ed un indirizzo E-
mail, specifici per MATRIXone+.

MATRIXone+ € una potente e versatile workstation MIDI/Audio che integra:

U Player MIDI con funzioni di editing non distruttivo. Importa i formati mid e kar, ed &
compatibile con i formati di testo Kar, Tunel1000, M-live e Solton, e per mette | 0i
testo in qualsiasi tipodisong. Per s o n g sispbhibilelancleed ad f unzickme fic
otteni bile anche per songs audi o, mediante |
computer AMulti. Track Composero

U Player/Recorder di Audio con funzione di editing. | formati supportati sono wav, mpeg 1/2/3,
ogg e mod. Il formato di testo in files mp3 interpretato e Ly r 2 0 0, Karamkg 6. Da notare
anche la visualizzazione dei testi in files mp3/wma/wav +G. Disponibili anche Time
Stretching/Pitch Shifting di alta qualita, applicabili in tempo reale ed in modalita i n o n
di str ut t ewax monsamparessi, cleia files mp3. Per ottenere trasposizioni tonali di
maggior qualita, soprattutto per i file compressi in formato mp3 dove la trasposizione tonale
in tempo reale puo dare risultati qualitativi non soddisfacenti, & disponibile un' elaborazione
Aoff | ined, cio non in tempo r edrasposiziomedi ant
ottimali anche nell 6el aborazione di files mp

U Player di filmati

U Possibilita di registrare fino ad 8 tracce audio in sincrono con una song MIDI (7 con songs
audio), e mediante | 6util i zMubiTratlkeQomposero g K amm&op at
possibile importare fino ad 8 tracce audio sincronizzate.

U Mixer 4 ingressi mono XLR/Jack, con auto gain ed SFX regolabili singolarmente, e mixer
ausiliare, per ottenere ascolti differenziati dalle uscite principali (L/R), sulle uscite
Monitor/Phones.

U Player di Samples audio, sempre accessibili mediante 9 pulsanti. Sincronismo automatico
drum loops audio con songs MIDI.

U Expander, per tastiera collegata via MIDI, indipendente, con possibilita di creare facilmente
layers (zone della tastiera), ed assegnare strumenti diversi ad ognuna delle 4 zone
disponibili.

U Generatore sonoro 256 voci. Supporta fino a 4 soundfonts (SF2), contemporanei ed

assegnabili individualmente anche sulle tracce di una singola song MIDI.
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Possibilita di installare, e gestire come un normale banco di suoni, il software fRoland

Virtual Sound Canvaso E

Display touch screen, a colori 10.4" 640x480, con svariate possibilita di visualizzazione dei

testi (2/4/12 linee di testo, eventualmente presenti nelle song). Si raccomanda di applicare

le abitualinormed 6 uso per display t ouch diglastioca eon pufitz s .
arrotondata o le normali apposite per questi tipi di display, in alternativa alla pressione delle

dita, ma mai oggetti metallici od appuntiti). Debita cura deve essere applicata, naturalmente,
anche alldédintero apparecchio.

Presenza di effetti disponibili per gli ingressi audio (Riverbero / Chorus / Compressore /
Simulatore di amplificatore per chitarra comprensivo di regolazione drive / Delay), con

possibilita di nuove implementazioni in successive versioni di SW.

Riproduzione audio mediante Codec 24 bit 44.1 kHz, elaborazione del suono interno a

32bit.

Possibilita d i i nclinare | 6appnelaesuaiizazione. per ot ti mi z
Sistema operativo scritto su flash card protetta da scrittura.

Ampia disponibilita di porte di collegamento (4 USB 2.0/ LPT (per importare songs da

Charlie Lab Megabeat Pro) / Uscite video VGA e Video Composito ecc.).

Operativita in "real time" per la quasi totalita delle funzioni.

Possibilita di creare piu archivi * completamente indipendenti (in comune solamente i banchi

di suoni ed i samples caricati), utili per, ad esempio, ordinare vari repertori, facilmente
identificabild]i medi ante | 6as £€dgmaziucrmde meint cki
cambiare archivio mentre ed6 in esecuzione un

®  Ogni archivio pud contenere un numero di song massimo compreso fra 10.000 e 60.000, in base al numero di caratteri

utilizzati per i nomi delle song.

Funzione i | MP OdaTdaudio (CDA grabbing), e creazione Cd audio con masterizzatore
USB (non incluso).

Armonizzatore i Intonatore i Voice Effect

Visualizzazione immagini

Inserimento di eventi

Inserimento accordi in song e visualizzazione 4 accordi (pag.28)

Lettura da periferica esterna USB collegata

Arranger di facile ed intuitivo utilizzo, <co



Operazioni preliminari

Collegare, prima, il cavo in dotazione con connettore VDE, al corrispondente situato nel pannello
posteriore di MATRIXone+. Collegarel 6 al t r o c a p o nalafld presaaicarrendel220d/. s p i
| danni dovuti conseguent ement eanaehdiath aidéiversi dhiquel| t r
fornito nella confezione di MATRIXone+, non saranno riconosciuti in garanzia.

Collegare i cavi audio, non in dotazione, alle uscite di segnale cannon bilanciate o Jack

shilanciate, situate nel pannello posteriore di MATRIXone+,a | | 6 i n d Yseimmaato alidio
(casse amplificate, finale di potenza, ingresso linea mixer, ingressi AUX o TAPE del vostro Hi-Fi di
casa od altro). S i raccomanda cal damente di tenere i i v

abbassati prima di accendere e spegnere, mediante il pulsante situato nel pannello posteriore,
MATRIXone+. ESS declina ogni responsabilita per eventuali danni derivati dal mancato rispetto di
guesta i mportante norma douso.

Pannello posteriore. Connessioni In/Out audio
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1) Connessioni per comandi a pedale. Le varie opzioni sono selezionabili in
CONSOLEA UTILITYA GLOBALA PEDAL1/2 MODE, dove:

2) Uscite cuffia preamplificate. Sei n i MA ST 0 oéw@denrziat® (default, sfondo del
pulsante rosso) il segnale inviatosaraugual e a quel |l o di AMASTE
AMASTO MQNenleRdenziato (sfondo del pulsante bianco), sara possibile
regolare individualmente le varie fonti sonore (Song - Samples - In 1/2/3/4 - Keyboard e
la percentuale di riverbero relativa agli ingressi Audio.



) Uscite principald:]i Lef.t/ Right, sbilanciate
4) Uscite principali Left/Right, bilanciate XLR Neutrik™.

5) Uscite monitor L+R indipendenti. La regolazione e la stessa delle uscite cuffia.

6) 4 Ingressi audio, mono XLR/Jack Neutrik™ bilanciati. Questi ingressi analogici
forniscono automaticamente, se necessari o,
indispensabile per il corretto funzionamento di microfoni a condensatore.

7) Pulsante di Accensione/Spegnimento di MATRIXone+.
8) Connettore alimentazione VDE.

9) Griglia ventola di raffreddamento. Allo scopo di permettere una corretta ventilazione
internadellb apparecchi o, si raccomanda dMedesona 0 St
cura deve essere applicata anche per | a pr.

10)4 filtri hardware 12 dB/oct. a 100 Hz, attivabili singolarmente per ognuno dei 4 ingressi
audio analogici., Puoessere usato, ad esempi o, dome f.
sorgenti sonore come la voce.

11)Connettore RCA uscita, da collegare ad un normale apparecchio TV od a qualunque
altra apparecchiatura video che disponga di un ingresso video compatibile con il segnale
di tipo fiVideo Compositoo .

12)Connettore per il collegamento a sistemi di fari DMX512. Si raccomanda di non
connettere microfoni od altre apparecchiature non relative ad interfacce DMX, a questo
connettore, pena danneggiamential | 6 appar ecc hi ESEdeclmaogno!l | egat
responsabilit”™ circa eventual./ danni conse.
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Pannello laterale destro. Connessioni
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IngressoPS/2mous e, attivabile mediante combi
MATRIXone+( vedi documento fAEmergency Keyso

2)
3)
4)

5)

6)

7

8)

9)

Porta parallela (LPT1), per importare files, via cavo,dafi Ch a r | Megabea@Piboo
2 Porte Ethernet RJ45 (disabilitate)
Connessioni scheda audio integrata (disabilitata)

Ingresso PS/2 tastiera Pc sempre attivo (connettere la tastiera e successivamente
accendere Matrix One)

Connettore seriale COM1(attualmente disabilitato)

Connettore VGA, per il collegamento ad un monitor video esterno, con possibilita di
usufruire di 2 modalita di visualizzazione:

e TV/VGA (Solo testo, con o senza visualizzazione accordi, se presenti)
e TV/VGA Clone (replica quanto visualizzato sul display di Matrix One)

4 Porte USB 2.0

Porte MIDI

nazi o



Pannello Frontale
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1)
2)
3)
4)
5)

6)
7)

ricomincera |
8)

1 2
Volume player MIDI ed Audio.
Volume riproduzione Samples.
Volumi indipendenti dei 4 ingressi audio. Gli ingressi sono dotati di regola
Volume tastiera collegata via MIDI.
Volume principale. Interviene su tutti i livelli delle sorgenti sonore disponibili
(Song/Samp/In1-2-3-4 e Keyb).

Manopola per modificare i valori e per attuare modifiche in base al riquadro selezionato.
Pulsanti Play/Pausa/Stop (Premendo stop e successivamente Play la song selezionata
besecuzi
Pulsante per accedere alla tastiera virtuale ed a funzioni quali Lyrics Editor, per
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dal |l 6ini zi o)

I 6i n s e testimelersdbng MIDI od Audio.

9)

premere ancora il pulsante.
10) Pulsante di selezione, in alternativa a | |
11) Pulsante per selezionare uno dei riquadri disponibili, i n

Pulsante per entrare nella modalita Help. Me d i at e
descrizione di un singolo parametro o riquadro selezionato. Per uscire dalla modalita Help,

questo

0 utsuch sdreeh
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pul sant e,

ARBROWSERO,

t er n at touchascreen. |

12) Tasti cursore per selezionare parametri in base al riquadro selezionato e per scorrere la
lista delle songs senza utilizzare il touch screen. | tasti sono utilizzabili anche per entrare
(Dx) od uscire (Sx) dalle varie cartelle presenti nel riquad r o
per altre funzioni.
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Descrizione videata principale&gui da rapi da all éutil i z

Prima di avviare MATRIXone+, verificare che non siano collegate periferiche alle porte USB.
Premuto il pulsante di accensione, dopo una breve attesa (~30 sec.), il display, touch screen,

visualizzeralavi deata principale dell 6apparecchio
14 13
LODPS 1 DAMCE LYRICS 'fIEW
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=C = B
LEAD MUTE: OFF LEAD MUTE:ON E I_‘%';j 6] 2. ANDAMEN E
TRANSP: OFF TRANSP: OFF 1 ﬁ §93. ANNAEMA_ i
11 1 1 11 : 11 11 11 11 1 1 11 : 11 1 1 11 & B 'ANNI60N1
————— ——— 01— E@I& A5 BELLASI ||| 10
A S &) 6. CON IL NASTR
T T T s S °
—03 34 03:36 7
ﬂjjjjjjj
5"'"" N1 N3 [[KEYB MAST IxF.FasT|[WARKERS|[CUE/CUT|[ SYNC |[NOLINK |
6

1) Sezione Samples, composta da 9 pulsanti ad i quali & possibile assegnare 9 samples
selezionabili dalla omonima cartella nel riquadro BROWSER, dove é possibile mandare in
esecuzione un sample (tast o AdhaltAtpodi spneples),ied | oo
inserirli nel riquadro SAMPLES, mediante la pressione del tasto LOAD SAMPLE.

Successivamente i 9 pulsanti | ampegger anno,
locazione voluta. E anche possibile, medi ante i due pul santi a Sx
(per interrompere | 6esecuzieogalearedssegmando A MP L E)

nome ad un gruppo (preset) di 9 samples), scorrere in successione e caricare preset di 9
sampl es s al v dntaiternatizalvisuélinzarein t e .

BROWSERA SAMPLESA SAMPLESA PRESETS il gruppo di samples da caricare e
premere il tasto LOAD.

2) Sezione relativa alla song in esecuzione (CURRENT SONG, o titolo song se in esecuzione)
ed alla song che si vuole eseguire successivamente (NEXT SONG o titolo song pre-
selezionata). E possibile mettere in i MU T (Bilénziare) la traccia della melodia di una song
MIDI (ch4), mentre per song audio scegliere tra le opzioni di Lead Mute AiMALEQ utile in
caso di voce maschile, FEMALEQ in caso di voce femminile, o iHYBRIDQ fvoice cancelero
generico.



Nota: Si rammenta, circaalda Muardi cmue aViax oRe meh e
risultato dipende dalle caratteristiche del file elaborato. Le condizioni che influenzano
maggiormente il risultato sono:
e Se la voce principale € molto riverberata, la coda di riverbero sara udibile
e Se la voce principale € stata elaborata con effetti stereo, il risultato sara la parziale rimozione della
voce
o || ri sultato sar”™ qualitativamente migliore int
che la conversione da mp3 a wav non migliora il livello qualitativo iniziale del file audio)

Sia in caso di song MIDI o Audio é possibile cambiare tonalita, senza alterare il tempo, o
modificare il tempo senza alterare la tonalita. Per ogni song € anche possibile modificare ed
eventualmente salvare il GAIN (volume) per singola song. Tutti questi parametri sono applicabili
anche alla song preselezionata (rossa).

Per applicare trasposizione tonale. Per quanto

riguardaifil e audi o, e6 anche Per silenziare, per files
iFI X TRANSPOSE®, funzion MIDI, il canale 4. Per
undaltra sezione di aues attivare il Vocal

Remover (files audio)

Per modificare il tempo, sia
nei file audio che MIDI

LEAD WMUTE:OFF LEAD MUTE:OFF
) , ——
Per incrementare o decrementare il _ TRANSP: OFF N —
GAIN (volume), singolarmente per ogni R N =
sona (premere SAVE per salvare) ———— ——
TEHWFOD:148.2 TEMFO:158.8™
JJJJJJ.JJJJJJ JJJJJJ.JJJJJJ
Per accedere al riquadro ADJUST, dove & O e
GAIN: B db GAIN: B db

possibile attuare modifiche alle 16 tracce
MIDI, ed alle, eventualmente registrate, 8
tracce audio

Per applicare equalizzazione a :
°  Tuttiifiles MIDI
°  Tuttiifiles audio
°  Ad un singolo file MIDI od audio (premere il tasto
SINGLE nel riquadro visualizzato
successivamente | a pres
(Vedi immagini esempio nella prossima pagina)

Per salvare le modifiche apportate. Modificando un
parametro, il tasto SAVE lampeggia per ricordare di
applicare il salvataggio

Mediante questo pulsante &
possibile ascoltare la song
preselezionata (rossa), mentre
la song selezionata (verde), &
in esecuzione.
Il pre-ascolto & attivo sulle
TRANSPOSE MODE uscite Monitor/Phones. Per
s GLLInE G LE usufruire di questa funzione e
s O i e quindi necessario che nel
FEMALE : 878 F£3 ES5 riguadro Master (pulsante
MAST), il parametro
AMON=L+R fA si a
USER 2: 873 SCALED SCALED

OFF (grigio)

Per applicare modifiche globali di trasposizione
tonale. Tenere premuto il pulsante almeno 1 Sec.
Per accedere al riquadro sottostante:

USER 1: 1.1.] SCALED SCALED

MANUAL : ¢

[RES TORE|
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Esempio di equalizzazione globale o singola per song MIDI:

Es:.ln questo caso | Es:l n questo caso |
sara applicata a tutte le song MIDI (od sara applicata alla singola song
audio se selezionato una song audio) MIDI (od audio se selezionato una
song audio)
Nota:
e Lbébequali zzazi owuelarsigtle nebaaipraduzipne di sangs MIDI, mentre per

songs audio, date le caratteristiche sonore la natura diversa per ogni song, si rivela di

grandissima utilita la possibilita di applicare e salvare, in modalita non distruttiva,

| equalizzazione singola per song, permettendo di uniformare la riproduzione di song audio.
¢ Intervenendo su uno degli slider di equalizzazione in modalita SINGLE, il tasto SAVE

iniziera a lampeggiare, per ricordare di salvare le modifiche apportate. Uscendo dal riquadro

senza premere il tasto SAVE, equivarra ad annullare le modifiche di equalizzazione

precedentemente apportate

3) Gruppo di pulsanti comprendente :0ADJUSTO(vedi sezione specifica in seguito), fFEQQ che

permette di applicare e s allarmante peltciagcgna sohgi z z a z
(tasto SINGLE), f'SAVEOper salvare le modifiche apportate, e d i nTRANSROddVe e

possibile scegliere tra vari preset di trasposizionetonaled el | a song precaric
SONGO)

4) Sezione che, mediante la pressione sul touch screen, permette di alternare la
visualizzazione di indicatori di livello per ognuna delle 8 sorgenti sonore disponibili, un
analizzatore di spettro di frequenze oppure un utile e ben visibile orologio.

5) 8 pulsanti, per accedere ad i parametri di ognuna delle 8 sorgenti sonore disponibili.
Tenendo premuto uno dei atnaascordatord.| N 1/ 2/ 3/ 40,

6) Gruppo di pulsanti comprendente:

O " XFADEO, per selezionare il tipo dilndisso
posizione IXFADE:OFF0 il brano preselezionato entrera in esecuzione
istantaneamente, sono poi selezionabili 3 diverse velocita di dissolvenza:

A BSLOWG6 sec
A FMEDG=3 sec.
A fFASTO=0.8 sec.

1C



Not a: Si raccomanda di non eseguire | a preselezi
dissovenza fra una song ed unbaltra. Perci,, pri ma
dissolvenza fra le due in esecuzione sia terminata.

U " MARKERSO, per gestire od inser.iSedei punt i
markers sono gia inseriti nel file MIDI, MATRIXone+ li rilevera automaticamente

G4 "CUE/ CUTO0O (vedi approfondi mento).

i A SYNCOo unifornpaee il tempo della song in esecuzione (verde) a quello della
song in attesa di essere eseguita (rossa)

i FNOL | N Kusante dedicato a varie modalita diloop diunasongal | 6i nt er no
gruppo:

A ANOLI NKfAi, nessun col | eg aMATRIXome+ restera mi |

in attesa della prossima operazione.

A ALI NKosong di un gruppo si succederar
del | 6 ul tMATREXons+orestgra in attesa della prossima operazione.

A ALOOPAdCdme LI NK, ma arrivato omd | 6ul ti
ricomincera automaticamente dalla prima song del gruppo.

A @i L OO Pripaie la stessa song (sia del gruppo che del browser).

A ARANDOMO, riproduce |l e song.in un gr
A ASELNEXTO®6, riproduce una song, Ppoi s
pausa, in attesa della pressione del

Nota: Le modalita di collegamento (LINK) non sono abilitate per gli elementi video (MOVIES)

7) Questo riquadro viene diviso fra due sindicder
| 6attual e punt o di épsssioletmscioanedl culsore verdeadells slisdey  (
a piacimento, avanti ed .i nlda edlriod e uirmafnerei d roe
di visualizzare il tipo di dissolvenza selezionato od attuarlo manualmente. Sicuramente
molto utile € il simbolo di testo che compare a destra del titolo della song in esecuzione
(verde) od alla sinistra del titolo del brano successivo (rosso). Questo permettera, in
anticipo, di sapere se la song, in attesa di essere eseguita, contiene informazioni di testo.

8) Gruppo di pulsanti comprendente:

e il NFOO che visualizza informazioni sulle
di songs selezionato. Premendo questo pulsante, € presente anche il tasto
VIEWTAG, per visualizzare se presenti, altre informazione circa la song selezionata

(Tags Mp3)

e A NEW QER 0, per creafta&o un gruppo ex

e "TMOVEOMogiefti care | a posi zione di una song
e i REMOYV E gimuoyer una song da un gruppo

e A SAVE GRPgalyvarepl gruppo visualizzato

9) Questi due pulsanti svolgono le seguenti funzioni:

e LOCK PLAYLIST, per disabilitare momentaneamente la preselezione, utile ad
esempio, durante la ricerca di song, evitando che vengano pre-selezionate

11



automaticamente. Quando attivato, il tasto lampeggera, per ricordare che la funzione
e attivata.

e TALK, riduce istantaneamente il volume della song in esecuzione e rimuove
momentaneamente riverbero ed effetti eventualmente attivati negli ingressi analogici
IN 1/2/3/4. Questa funzione, puo risultare molto utile, ad esempio nel caso si voglia
effettuare un annuncio vocale chiaro ed udibile. Quando questa funzione € in
esecuzione, il tasto lampeggera, per ricordare che la funzione é attivata.

10) Due pulsantic he per mettono di attivare o disattiva
| 6esecuzione di eventwuali event.i i nseriti i n
possibile consultare un approfondimento circa queste 2 funzioni.

11) Lista delle songs contenute inungruppoc ar i cat o nel |l apposito ri
| mportante precisare che ed possibile visual
browser, dove le song saranno elencate in ordine alfabetico, che nel riquadro sottostante
GROUPS, dove e06 ipgouppe dibongs imupeere tassegeare un
ordinamento personalizzato, assegnare un col

12) Questi due pulsanti svolgono le funzioni di:

e LIGHT SCENE, per visualizzare i preset di impostazione di fari collegati. Premendo
per piu di un secondo questo tasto, si accede alle videate relative alla gestione di fari
collegati a MATRIXone+ (in seguito un approfondimento circa questa funzione).

e MUTE CH 10, per silenziare la parte ritmica di un file MIDI, funzione utile soprattutto
nell utilizzo di drum |l oop in sincrono co

13)Li st a AALL S ONGSbelementi éseguileliiMIR/Audio/Mavies) importati in
MATRIXone+. Di fianco ad ALL SONGS ¢ presente il numero di songs. E possibile scorrere
la lista mediante la barra di scorrimento laterale, o utilizzando i tasti cursore fg & a
Pr emendo A , dailistacdellasongs sara estesa, occupando la meta destra del
di spl ay. P r eicomar \2peraannare allavislializzazione standard. In alternativa
al touch screen, utilizzareitasti3 per entrare e § per .uscire ¢

.
F (= =) E
(=]
h 4
Mediante la pressione sul tasto cursore g 0€ possibile entrare nel riquadroi BROWSERO, p

avere accesso alle cartelle contenenti:

U -ALL SONGS (tutte le songs (MIDI+Audio)
U -AUDIO SONGS (solamente le songs Audio)
U -MIDI SONGS (solamente le songs MIDI)
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0 GROUPS (i gruppi di songs salvati)
U IMAGES (le immagini eventualmente importate in formato BMP/JPEG)
U INPUT SCENES (presets salvati dei 4 Input relativi ad EQ, Rev, e tutti i parametri degli
effetti del singolo canale di input canale)
U LYRICS(files txt per | 6inserimento di test.i ne
U MASTER SCENES (presets salvatir el at i vi al r i(ngonitardBQarafitdeacy T E R
U PERFORMANCES (presets salvati relativi al riquadro fiKEYBO )
U SAMPLES (5 cartelle divise per tipologia di campioni audio)
U SOUNDFONTS (banchi suoni in formato SF2)
U STYLES( stili per | 6arr anigeyrt yiont egrato, in forn
U XLIGHTS (presets di gestione illuminazione)

(Pi 2 avant.i un appr of o Eldnemieel BROWSHRL $et@mea iggoaste dotumenfo)

Se viene nel riquadro browser viene visualizzata la lista delle songs, nella parte bassa del
riguadro saranno presenti i pulsanti:
e "SELECTO per selezionare una song
e "ADD SONGO per inserire | a song s eate€li)i ona
Il numero di song contenute in un gruppo e teoricamente illimitato, tuttavia, allo
scopo di non creare mescolanze disordinate di song che possono creare disagi nella
gestione delle songs, si consiglia di non creare gruppi contenenti +/- 150/200 songs.

14) Sezione dedicata alla visualizzazione di testo ed accordi eventualmente contenuto nelle
songs. | | piccolo Abollinodo rosso, a sinistra ir
eventi contenuti nella traccia MIDI 4, solitamente quella dedicata alla melodia.
Mediante la pressione in qualsiasi punto nel riquadroi L Y R IVC & Wpossibile portare la
visualizzazione del riquadroi n A FULL L Y RI é&n8lla Mdd&8idi yvisualizzazione
a tutto schermo, dove e presente anche la modalita fiLe g g ,iativabile con il pulsante
APAGE Vd¢h&pmnette la visualizzazione fino a 12 righe di testo.
Mediante le frecce fi <<I>> fi, oppure con i tasti cursore Dx/Sx, & anche possibile scorrere
manualmente il testo. Per uscire dalla modalitafiL e g g i 0 0 , uoyamenta & pulsanta
APAGE Vindatvé@er tornare alla visualizzazione normale, i L Y R IVC & Wemere

in qualsiasi punto il display.

NEXT SONG: BREAKFAST IN DALLAS
WG sWP M1 M2z I3 4 KEE  WAST

Es. visualizzazione Full View a 4 righe Es. visualizzazione Full View a 12 righe
13



Un rapido sguardo, alle principali funzioni e schermate

Medi ante | a pr essi on,enbassolasiistras apparirél |€ BeBn@E E O
sottostante, occupando la meta inferiore del display.

SEARCH BY NAME: (ENTER = Advanced Search)

|

TSN T T T (TR TR T T (TR (TR TR TR
" - A 'f:; ~ - a o n 0 ” 1

CPU:23% T:46°C RAM:568.,4 MD Free disk: 25,3 Gb Ver: 1.

Per uscire da CONSOLE premerenuovament e lasdmgniomp@putr e AEd TOo c
CONSOLE

| tasti sono analoghi a quelli di una tastiera da computer, fatta eccezione per alcuni pulsanti sotto
descritti. Puo essere utilizzata anche una tastiera PC, collegandola al connettore Ps2 posto sul
fianco Sx del |l 6appar eenedessaio il(ripvuandt Matrbbo/apcangion®d ) , e d
del | 6apparecchio con | a tastiera PC esterna col
posti sempre sul flanco Sx di Matrix One, se si dispone di una tastiera PC con suddetto

connettore.

| tasti supportati e relative funzioni sono:

° Ricerca per titolo sempre attiva da qualsiasi finestra.

° |tasti da F1 a F8 selezionano gli 8 tasti quadrati inferiori del display.
° F9 ingrandisce/riduce la finestra LYRICS

° F10 ingrandisce/riduce la finestra BROWSER

°  F11 esegue PLAY

° F12 esegue STOP

° ESC apre/chiude CONSOLE

° TAB scorre tra le varie finestre

°  PAG UP/DW incrementa/decrementa il valore (PAGE/VALUE).

° ltasti 1-9 (NUM PAD) eseguono i SAMPLES rispettivamente da 1-9
° Il tasto CANC (NUM PAD) ferma tutti i SAMPLES in esecuzione.

° | tasti +/- (NUM PAD) scorrono tra i PRESET SAMPLES disponibili.

° lltastoHOME, ri porta |l a visualizzazione nel br ows

14



SEARCH BY NAME: (ENTER = Advanced Search)

CPU:23% T:46°C RAM:568,4 HMD Free disk: 25,3 Gb

1) Spazioriservatoa l | 6i nser i ment o di Ilaraearca alfabetica deltiteiotdi | i z :
una song, per Lyrics editor e la rinomina di files.
2) Le modalita di ricerca sono 2:

e Ricerca normale, in base ad i caratteri partendo da SX
e Ricerca di <caratter:i (es. una par svamepte al |
la digitazione dei caratteri, premendo il tasto ENTER, MATRIXone+ isolera, in un
elenco temporaneo, tutte le song che contengono la serie di caratteri in precedenza
digitati, visualizzandoli nel riquadro BROWSER
3y Tasto AUTI LI TYO. Suc oeediguestatasto,mppariradal stharmgtar e s s |
sottostante:

L K
J
A
I
B
C H
D
G

A) Per importare tutti i tipi di files compatibili.
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Scegliere il tipo di supporto dal quale si vogliono importare i files. Le possibilita sono:

CD/DVD Rom

Periferica USB
(disco fisso,
penna USB od
altro)

~a

OTHER:

A

Trasferimento
songs da
Megabeat Pro

CHOOSE,DRIVE TO IMPORT FROM

<ARC> MATRIXONE2

Archivi od altre
periferiche collegabili
(es.Hard Disk USB)

Da notare che se una di queste periferiche € collegata, il simbolo sara ben definito, in caso

contrario il simbolo sara scolorito,

di colore grigio. Da notare che per quanto riguarda Cd/DvD e

certi Hard Disk USB, e necessario connettere la periferica prima di accendere Matrix One.
Nel caso sia collegato un CD/DVD Rom, sara possibile importare anche tracce audio direttamente
su Matrix One. Il formato di importazione (Wav od Mp3), puo essere preferito nel riquadro

RECORD del
AMASTO,

pann
nel |l a p

Monitor/ Phones
del display)

AMaster
nferiore

el l o
arte i

Successivamente la pressione del pulsante corrispondente alla periferica dalla quale si vogliono
importare i files, & possibile scegliere quale tipo di files si vogliono importare.

Ad esempio, premendo
SELECT con fALL SONGSo
evidenziato, saranno
visualizzate tutte le song
compatibili, oppure FAUDIO
SONGQ visualizzera
solamente le song audio,
fSAMPLEO files Wav da
assegnare, poi, ad i 9
pulsanti dei Samples,
fLYRICOi testi (in formato
TXT), SOUNDFONTSOI
suoni nel formato compatibile
(Sf2), ecc.

Items in H:

B ALL SONGS

M AUDIO SONGS

B MIDI SONGS

B SAMPLES\EFFECTS
M SAMPLESI\LOOPS
B SAMPLES\PERCS
M SAMPLESITONES
B SAMPLES\WOCALS
M LYRICS

Import list:

9

9

M STYLES
B SOUNDFONTS
M PERFORMANCES

9

[T Move Files

SEL_ALL DES _ALL |SEL _FROWMTO} SELECT IHPORT FILES EXIT

16



MATRIXone+ analizzera la periferica collegata, visualizzando, nella videata successiva,
esclusivamenteiltipodifl e precedentemente selezionat o, nel
song compatibili (All Songs).

E possibile pre-ascoltare le song prima di importarle, semplicemente selezionando la song, e
premendo il tasto PLAY. Durantelar i pr oduzi one, | a casella ATYPEO
tipo di file in pre-ascolto (mid/kar/wav/imp3), e, mediante la visualizzazione di una piccola icona, la
presenza o meno di lyrics nella song.

Circa i tasti nella parte inferiore del riquadro :

° fSELLALLO per selezionare tutti gli el ement.

° ES.ALLO per annullare | a selezione

° MELL.FROMTOO per s e lielamendionompresifrg due, precedentemente selezionati

° fSELECTO per selezionare | 6elemento evidenziato

° AMPORT FILESO p er a vopia deiffiles sdlezionati
° fEXITO per asguadroe d

|1 PORTABLE
|1 SONGS

| (18 ALLNIGHT
C18) BEVERLYH
O BREAKOUT
| 17 DEMO1

| (&) DESIRE

| O K_BALLIAMO

| &) LAYLA

| &) QUE HICISTE

| O8] STILL GOT THE BLUES
| (1§ YOU ARE MY DESTINY
| (1) YOUDONTK

D!ﬂ YOURSONG

SEL.ALL DES ALL |SEL. FROHTOI SELECT

Spuntando il e aF g héesseleziorfatMo v
saranno si copiati, ma anche rimossi dalla periferica di
origine
Gli el ementi selezionati sar ann destrailmapertandagongs,n e | |

successivamente la pressione deltastoii | MPORT F | L ES @ copie, MATIRIXong+H ar e
chiedera, prima di terminare il trasferimento, se si vogliono creare gruppi di songs:
17



Per creare un nuovo gruppo CHESADN
contenente le song
precedentemente selezionate.

In automatico sara attivata la
CONSOLE, per permettere

|l 6i nseri mento d
NuUOVO gruppo, o per inserire le
song in un gruppo gia

esistente. Scorrere la lista dei
gruppi mediante i tasti cursore
sopra e sotto

| UN GRUPPO | |

GRUFFO

Per importare le songs, senza creare alcun gruppo

CARTELLE |

COME YUOI CHE VENGANO
CREATI | GRUPPI?

DALLE

Per convertire le cartelle
nelle quali sono
contenute le songs
precedentemente
selezionate, in gruppi

Per quanto riguarda il trasferimento dati da Megabeat Pr o, | 6 o p eesserr attnataen dpeu

modalita;

« Con lli@ddelcavo ditrasferimentodatii Megal i nkd, coll egato

Megabeat Pro, ed alla porta LPT disponibile sul fianco destro di MATRIXone+

. Copiando, su una periferica USB che andra, poi, collegata a MATRIXone+, la cartella
del PC dove é stato eseguito il backup di dati da Megabeat Pro a PC mediante il

progr amma fABMmdigpedsabite ki la cartella dove sono stati salvati i dati

provenienti da Megabeat Pro, sia la cartella di salvataggio di default del programma

Megalink, cioe C:/Programmi/Charlie Lab/Megalink/Songsdata. Alternativamente,

ri nomi nar e c o nkeecari@ld dehRCaellaqualedé stato salvato il backup

di Megabeat Pro.

Premuto il pulsante raffigurante Megabeat Pro, apparira il seguente messaggio:

IMPORTARE LE SONGS DA
MEGABEAT Q DA USB?

Per eseguire il
trasferimento
direttamente da
MeaabeatPro

MEGABEAT

Per eseguire il
trasferimento importando
i dati dalla cartella
iSongsdatao
precedentemente
copiata sulla periferica
USB
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Note circa il trasferimento da Megabeat Pro:

° 11 trasferimento condizionato dall o stat
° |l trasferimento comprende songs e gruppi
° Nel trasferimento di files MIDI, vengono

singoli canali (eventualmente ottimizzati per la riproduzione con il generatore sonoro di

Megabeat Pro), ed eventuali variazioni di tempo salvate su Megabeat Pro

Termi nato il trasfer

B) Per accedere al riquadro di
gestione degli archivi. In

i mento, premere AEXITO per

EDIT ARCHIVE - STARTRACK

: \ o ARCHIVE
questa sezione & possibile BACKGROUND
creare un nuovo archivio

~ . . FPREVIEW
undarchivi o, e
password di accesso ad

~ . - - LELETE AFCHIYE CHANRE PFAZSUYLEL
undéarchivi o. Di
el fqtto_ di poter assegnare
colori di sfondo diversi per
archivio( medi ante | dausi |l 1 o

della manopola Page/Value).
Da notare chenonép ossi bi
ante | a

C) Me d i

riportato

Per salvare nella cartella
LYRICS la lista di tutti gli
elementi presenti nel
riquadro BROWSER (es
lista delle song), in un file
di testo (TXT)

Per cancellare
elementi contenuti in
una periferica USB
collegata

Per accedere al riqguadro
dove é possibile ordinare in
base alle proprie esigenze,
immagini eventualmente

HMachine Code:

Per eseguire la modifica del titolo di
pill songs contemporaneamente.

****Vedi seguente approfondimento

pressione

SAVE FILE || SAVE PLAY FIx %
LIST | LIST | TRANSPOSE ‘

DEL FILES BATCH KEYBOARD

ON DEVICE ||, RENAME | SHORTCUTS |

ORGAMNIZE | MORMALIZE
IMAGES / AUDIO FILES

B88-19-9F-80-3A-FB

|l e cancel | aMATRIXONE#)c hi vi o

del

Per salvare nella cartella LYRICS la
lista di tutti gli elementi presenti nel
riguadro BROWSER (es. lista delle
song), in un file di testo (TXT)

Per accedere al riquadro dove &
possibile applicare a files audio,
trasposizione tonale di qualita
superiore a quella in tempo reale
di sponibile nel
SONG SETTI NGSO.
* Vedi sequente approfondimento

Per assegnare comandi da una
tastiera esterna.

*** Vedi seguente approfondimento

BACK TO
UTILITY |

Per tornare al riquadro principale
d AGLOBAL SETUPJ

Per applicare ad una o piu song audio, una
massimizzazione di segnale (volume).

**Vedi seguente approfondimento

18
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* Circa la funzione fFIX TRANSPOSEO

Questa funzione, alternativa alla trasposizione in tempo reale (TRANSP:Off/On)i i n G| obal
Settings, permette di applicare trasposizioni tonali e di tempo a files audio, nel caso la

trasposizione in tempo reale non dia risultati qualitativamente soddisfacenti. Questa funzione puo
risultare utile nel caso di utilizzo di song in formato compresso (Mp3), con risoluzione bassa.

Per usufruire di questa

funzione, applicare la 0 @@VMATRIXONE@@
trasposizione in tempo reale O @AUDIO TEST 1
(nel riguadro Global Song O @AUDIO TEST 2
Settings, e salvare), O] @AUDIO TEST 3

successivamente entrare in O] @AUDIO TEST 4
[0 @-DANCE

O @DO YOU KNOW WHAT | MEAN

AFi x Tr an sepanae 0
la song da elaborare.

. O @-LATIN
I parametro n K LY @MEDLEY
(di fabbrica spuntato), Of @VEDLEY_001
permette di decidere se O @-MODERN_JAZZ
creare un nuovo file, o D) @MUSETTE SETTINES
sovrascrivere quello gia O @PEOPLE DANCE -
esistente. Si consiglia di gg @P;OGON(;E H,;L,J:il :
mantenere spuntato questo b = + [ IR REnE TERFE 08

parametro, allo scopo di SEL.ALL | DES.ALL |SEL.FROMTO| SELECT it EXIT
mantenere il file originale,

successivamente sara
possibile cancellare il file
originale, se non utilizzato.
Il piccolo riquadro sottostante riassume i parametri impostati in base ai quali sara attuata

| 6el aborazione (premé@T&ANPB&®Y Oper visualizzare

Premendo il pulsante settings €& possibile

accedere al riquadro dove € possibile regolare
parametri di ottimizzazi
quali:

MODERN MUSTIC 2

S5AYE & EXIT

Il genere musicale del file da elaborare:

Generic : elaborazione generica

Single Instrument : elaborazione specifica per singolo strumento
Modern Music 1: musica moderna, ritmata (es. Dance/Rock ecc.)
Modern Music 2: musica poco ritmica (es. Ballad/Slow ecc.)

Classic Music 1: musica classica con alto contenuto armonico
Classic Music 2: musica classica con moderato contenuto armonico

et enc i et B et en N e}
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If ormato del file rnisultante | 6el aborazione
U Wav, non compresso
0 Mp3, con relativa scelta del livello di compressione ( AOUTPUT BI TRATEO)

Premereilpul sante fAProcess Fil es Gompgamenzioriatp,isar e | 0 e
selezionato, il parametr o 0 Ke aprea@munaguovaadng ché s p u
manterra il titolo originale, aggiungendo alla fine del nome, la trasposizioneap pl i cat a. Se

Or i gi n a$pontato,al file originale sara sovrascritto dal nuovo, al quale € stata applicata
| 6el aborazione.

** Circa la funzione NORMALIZE AUDIO FILESa

Questa funzione permette di applicare ad una o piu song audio, una massimizzazione di segnale
(volume), che puo rivelarsi utile soprattutto quando si crea cd audio, per ottenere un livello di

volume piu unitario possibile per le song incluse nel Cd audio che si va a creare. Si rammenta che

il processo di massimizzazione non include un livellamento dei picchi di segnale presenti nel file

audio. Ne consegue che, se in una song audio con livello basso di volume, sono presenti alti picchi

di segnale (dovuti alle caratteristiche intrinseche della song o causati da difetti del file), il processo

di elaborazione, analizzando il materiale audio, terra in considerazione questi picchi di segnale,

che possono | imitare | 0i lhriguwdrospeoponeola/lelsiong deasslezionare z z a
ed il pul sant e f NORMA Lre éiktla fEnzibn& Sdme in pliei similpriquadri €id e
Matrix One, premendo il tasto PLAY, e6 possibil
| 6el aborazione, e06 presente solamente il tasto
avra termine quando i pulsanti precedentemente visualizzati (Sell.All/ Des.All/Sel FromTo ecc.),
torneranno visibili. Terminata | 6el aborazione,
durata della/e song selezionata/e, Matrix One creera una nuova song che portera il titolo della

song sorgente, al quale aggiungera in coda al titolo, il suffisso NORM.

**Circa | aKEYBOARD SHORTQUTSA
Mediante questa funzione si possono selezionareeventi(ve di sezi one spirci fi c:

guesto documento), ed assegnarl i a specifici tasti definiti da
tastiera esterna. | pulsanti nella parte inferiore del riquadro propongono le seguenti opzioni:

e SHORTCUTS ACTIVE: Per attivare /disattivare la funzione.

e ASSIGN...:Perassegnareadunos peci fico tasto della tast:i
richiesto.

e CLEAR: per rimuovere unb6bassegnazione preced

e CLOSE: Per uscire dal riquadro.
Per assegnare uno specifico tasto, selezion
riuadro,iltast o vol uto, ed assegnare | 6evento (AS

*x Circa la funzione BATCH RENAMEDO :

Funzione di rinomina avanzata, che permette di sostituire caratteri all'interno dei file appartenenti
ad ALL SONGS. Premut o i | MATRKadnet+ viSuBIAZErE dh ridi&dhd Aldvd O
inserire una serie di caratteri comuni in piu songs.

ASTRI NG TO FI NDo, da sostituire con quelli succ
WI THO. Digitati i caratter:i da rilevar e, e quel
RENAMEO per applicare | a rinomina.

Tornando al riquadro UTILITY:
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D) BACKUP DATA: Per eseguire BACKUP, cioé copia dei dati contenuti in MATRIXone+ su di
una periferica USB collegata. Da notare che per quanto riguarda gli archivi, il backup deve
essere gestito individualmente per archivio.

E) RESTORE DATA: Per copiare i dati inerenti un BACKUP precedentemente eseguito, o
riportare MATRIXone+ alle impostazioni di fabbrica.

F) SOFTWARE UPGRADE: Per installare aggiornamenti di software.

G) RESYNC LYRICS: Per re-sincronizzarei testi, in special modo
Megabeat Pro, od in presenza di song MIDI dove sono presenti eventi di testo, inseriti con
piu sistemi diversi . Successivamente la pressione del tasto verra visualizzata una finestra
di dialogo che permette di specificare varie opzioni.

H) SCREEN SAVER: Per attivare il salvaschermo.

) DISK OPTIMIZATION: Eseguire guesta operazione periodicamente, ricordando che puo
i mpegnare | apparecchio per un tempo non br e
definitivamente i files che avete cancellato nel tempo, liberando spazio, e successivamente
propone la deframmentazione del disco fisso.

J) DELETE FILES: Per cancellare files. La procedura € analoga a quella di importazione files.

K) EXPORT FILES: Per esportare su una periferica abilitata in scrittura, collegata a
MATRIXone+. La procedura € analoga a quella di importazione files
Nota: non tutti gli elementi presenti su MATRIXone+ sono esportabili sono esportabili

L) GLOBAL SETUP: Videata dedicata alla regolazione di numerosi parametri divisi in piu
riquadri (5), da scorrere mediante i tasti PREV, precedente e NEXT, seguente. Per
modificare un parametro, selezionarlo ed intervenire sulla manopola Page/Value.

Per abilitare/disabilitare la GLOBAL SETUP -PAGE10F 5
preselezione automatica \ SONG
AUTO-SELECT

FEDAL 1

MODE
Per determinare PEDAL 2

. . *
dei comandi a pedale HODE

DISPLAY : "
BRIGHTNESS

PEL IR0 e 2 KARAOKE MODE

luminosita del display
di Matrix One
werr > | cawcer |

Per abilitare/disabilitare
la sillabazione nei Lyrics
(se presenti)
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* | comandi a pedale disponibili assolvono le seguenti funzioni:

+ DISABLEDA Comandi a pedale non abilitati.
+ SONG-/ SONG+ /PLAY/STOP A Attualmente non abilitato.

+ IN1/2/3/4 SCENE+/ SCENE- /LOAD A Per caricare, singolarmente per i 4 canali relativi
agli ingressi analogici, i preset precedentemente salvati.

+ KEY PATCH+/ PATCH- /LOADA Per caricare preset relativi alla sezione KEYB,
precedentemente salvati.

+ LYRICS SCROLL INC/DECA Attualmente disabilitato.

+ SONG PLAY/STOP (SINGLE)APer f ar partire e fermare al
della song selezionata.

+ SONG INCREMENT (SINGLE) A Per scorrere la lista di song.
+ LYRICS SCROLL (SINGLE) Per scorrere le righe di testo.
+ TALK TOGGLE (SINGLE) A Per attivare/disattivare la funzione TALK.

+ HARM TOGGLE (SINGLE)APer attivare/disattivare | 6eff
Tune/Voice Effect

+ TAPTEMPOA per assegnare il tempo di riproduzi o
pedale, fa partire automaticamente il loop selezionato, esclusivamente se una song MIDI

non sta suonando in Sync Loop.

+ SYNC LOOP START/STOPA Per forzarel 6 atti vazi one/ di sattivaz
files MIDI di samples/loops.

+ SONG PLAY (SINGLE) A Per mandare in esecuzione una song.
+ SONG STOP (SINGLE)APer interrompere | desecuzione d
+ IN 1/2/3/4 DUCKING TOGGLEAPer atti var efdtdDUCKING.i vare | 6e

+ CHANGE SAMPLE PRESETA Per scorrere i preset di samples.
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Per selezionare | 6uwident a
composito) e VGA (monitor digitale)
Selezionando TV/VGA sull
collegato verra visualizzato solamente i testi (se
presenti. Selezionando TV/VGA CLONE
6intero display di Matri
esterno collegato. Regolato il parametro voluto,
Matrix One chiedera il riavvio. Si raccomanda di
coll egare | dapparecchio
modificare questo parametro, cioe prima del riavvio

Per abilitare/disabilitare il
precaricamento delle songs
esclusivamente per la manopola
APAGE VALUEDO

Per abilitare/disabilitare la
selezione automatica del riquadro

Browser, dopo 10 secondi di
inattivita DISABLED

ENABLED

Per abilitare/disabilitare la ; ENABLED
selezione, sullo stesso elemento,
mediante doppia pressione
conseguente sul touch screen,
azione analoga al doppio click con
il mouse da computer e — T e

Per per silenziare automaticamente il/i
canale/i 4 o/e 10

{ OFFo0 : di sabilitat
MELODYO : mute can
D R U M Srute canale 10
MEL ODY + DR thecanali 4&10

[ e et
oo} B 1 B | S 1

c:

Per determinare se dalla porta MIDI

OUT di MatrixOne, devono uscire tutti i
canali MIDI (EXPANDER), oppure
solamente il canale selezionato in uscita
tramite il pul sant e

ADJUSTA EDIT

Per determinare se nella porta MIDI

IN di MatrixOne, devono entrare tutti i

canali MIDI (EXPANDER), oppure

sol amente quelli r

KEYBOARD A
HARMONIZER

KEYBOARD

Per scegliere la lingua dei messaggi
ed di Help ITALIANO

/

LINN HHCLOSEZ2 .WAV
Per selezionare i samples da

utilizzare con il Click: :
ACCENTED primo quarto di misura AL L
UNACCENTED rimanenti quarti di

misura CANCEL SA¥E & EXIT




2 0 4 righe di testo

Per selezionare la visualizzazione a

delle song

Per la visualizzare in carattere
maiuscolo tutti i testi (se presenti)

Per selezionare preset di colore
sfondo caratteri ed evidenziazione

accordi (se presenti)

Per optare se visualizzare o no
sull apparecchio

Per convertire s
in note (Do/ Re/ M
Se su AKeep Orig

visualizzati gli accordi, se
presenti, nel formato originale

Per

con LA a 440Hz

faccordareo | a
Utile ad esempio se si utilizza Matrix+,
suonando un pianoforte non accordato

Per attivare la funzione che marca le
song eseguite, sottolineandone il titolo.

S p e gn ippaecchipla d e
funzione restera attiva, mentre le song
eseguite prima dello spegnimento,
nerderanno la marcatura

Al |l o

Per impostare la visualizzazione di
filmati sul display interno, o

sull 6apparecchio vi
collegato. La riproduzione simultanea
interna/esterna, non é consentita

4 LINES

DISABLED

205

DISABLED

KEEP ORIGINAL

CANCEL

SAYE & EXIT

Per selezionare il canale dal quale
| 6ar moni zzator e
armonica da elaborare(accordi)

pre

Per uscire dal riquadro senza salvare
le modifiche eventualmente apportate

INTERNAL

CANCEL

Per uscire dal riquadro
salvando le modifiche
eventualmente apportate

SAYE & EXIT
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Tor nan

do alla ACONSOLED©OG:

4) LYRICS EDITOR:Inquest o r i quadr o dfidarepirsearire bestil(LYRIGE),
inserire eventi (EVENTS), che equivale ad automatizzare d

diuna

singola song, ed accordi (CHORDS) nelle songs MIDI od Audio.

Inserimento Lyrics (testi)

L ibserimento di testo nelle song € estremamente semplice. E6 possi bil e inserir

una ad

una, e successivamente sincronizzarl e al

velocizzata importando il testo in formato TXT (ConsoleA Import FilesA Lyrics). Il testo sara
disponibile nella cartella LYRICS. Successivamente, dopo aver associato il testo alla song, bastera
mandarla in PLAY, e premere il tasto SPACE per inserire le righe di testo che Matrix evidenzia in

successione.

Un esempio della procedura piu rapida per inserire il testo in una song:

1)

2)

3)

4)

5)

Importare un testo in formato TXT, come sopra descritto. Si consiglia di non superare

i 32 caratteri, compresi gli spazi, per linea di testo, questo per evitare che

MATRIXone+ ridimensioni i caratteri durante la riproduzione. Si specifica che

MATRIXone+ non importa testi in formato DOC/DOCX/PDF od altro, ma

semplicemente files in formato TXT, ad esempio salvabili con il i Bcco Noteodi
WindowsE, od il sempl peccempater Apple E . Naturalmeats & i
possibile utilizzare anche programmi come Microsoft Word E, scegl i endo
come ATesto normale (*.txt)o.

Selezionare la song alla quale si vuole associare il testo.

Nota: Al fine di non associare inavvertitamente un testo alla song sbagliata, si raccomanda di
selezionare la song voluta, e per precauzione premere Play e successivamente Stop. In
guesto modo si sar” sicuri che Il a song sull a
e quella alla quale si vuole associare il testo.

Nel riquadro Browser di MATRIXone+, accedere alla cartella LYRICS, ed evidenziare
il testo che si vuole associare. Premere il tasto LINK presente nella parte Dx del
riquadro. Se nella song non sono presenti eventi di testo, MATRIXone+ assocera |l
testo alla song, senza chiedere conferma, in caso contrario, un messaggio avvertira
che é gia presente un testo nella song, chiedendo conferma sulla sostituzione o

| 6annul |l amento dell 6operazione.

Associato il testo, MATRIXone+ avra posizionato la prima linea di testo
automaticamente all éinizio della song, qu
CONSOLEALYRI CS EDI TOR, ed eseguire | 6operaz
linee di testo, mediante la pressione del pulsante SPACE della tastiera virtuale

presente nella CONSOLE di MATRIXone+ (o SPACE della eventuale tastiera

esterna collegata).

Terminato | 0inserimento, media&nte 1 tast:.
successivamente mandando in esecuzione la song, cisipotrafi mu o walr ledéi nt e
della song per controllare se le linee di testo siano state inserite correttamente. Se

per errore di inserimento, una o piu linee di testo risultano visualizzate in tempo non
corretto, sara possibile anticipare o posticipare solo la/le linee di testo,

posizionandosi sulla linea dove si vuole intervenire, e mediante i tasti cursore Sx e
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Dx, anticipare (fino a ridosso della linea precedente), o posticipare (fino a ridosso

della linea successiva).

Note:
e Lé6inserimento di test.i nell e song
e Modificando iltestodiunasongc he i nclude caratter
andra persa
Riquadro dedicato all o

Per inserire una nuova linea di testo

Per rimuovere una linea di testo

Per inizializza
(es. se si vuole re-
sincronizzarl o

Per esportare un testo (es.
per sincronizzarlo ad un'altra
song). Il testo sara salvato in
formato txt, nella cartella
LYRICS

Per salvare il lavoro svolto fino
a quel punto. In ogni caso,
uscendo da LYRICS EDITOR,
Matrix chiedera se salvare o no
le modifiche apportate

Campo di testo dove e
possibile inserire testo,
o modificare la linea di
testo selezionata

EDITOR FUNCTIONS:
| INS E;{T FPHEASE |
i DELETE PHEASE |
| RESET PHRASES |

’ EXPORT LYRICS |

|L‘|”.{IES| |EUENTS| |EHI]RDS|

CURRENT LIMNE:

4|

RS
EDITOR  [HELSHIE

MI
[

[ SAYE CHANGES | ©6:37.99 —— | PHRASE(. ..

Indicatore :

posizionamento Cursore per la ricerca

della song rapida di un punto
prescelto della song

Indicatore della locazione di una linea di
testo. Mediante i tasti cursore Dx e Sx, e
possibile anticipare o posticipare una singola
linea di testo

DI md
stiche

A=z min

dim

00:27.42
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Sulla Sx della console é presente un piccolo | pulsante

Che permette di accedere alla gestione di porzioni di testo.

Premendolo viene visualizzato un piccolo menu dove:

Per selezionare il testo
precedentemente inserito nel
campo di testo in CONSOLE

CONSOLE MENU

Per copiare testo precedentemente
inserito nel campo di testo in

CONSOLE SELECT PHRASE

Per incollare nel campo di testo di
COlvEOLS ADD TO NOTEPAD
OPEN NOTEPAD

CLOSE

Per inserire negli appunti
(Notepad), quanto digitato nel
campo di testo in CONSOLE

Per chiudere questo riquadro

Per accedere alla videata (CONSOLE MENU)
degli appunti (NOTEPAD)

NOTA: Le funzioni ACOPYO e APASTEO (copia ed in

nell 6utilizzo di NOTEPAD, dowagiappuntddde pErettdldd TEP ADO
aggiungere quanto digitato nel campo di testo in CONSOLE), quanto durante le operazioni legate
all 6inserimento e gestione di testo nelle song.
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Premendo in corrispondenza di AOPEN NtO3chkeMmaDO, s
equi diviso in due parti, dove la superiore € dedicata alla visualizzazione degli appunti

eventualmente inseriti, mentre la parte inferiore richiama una tastiera analoga a quella di
CONSOLE, che tuttavia si difdndastenzi a per | 6asse

Riquadro per l'inserimento appunti
Notepad box

Ess Matrix One

123456789
ABCDEFGHILMNOPQRSTUVZ
170255

Per salvare il
testo visualizzare
nel riquadro
superiore.

Per eliminare quanto
presente nel riquadro

Per impor t are, dall a ¢

Successi Vamentemddiémemportaz O Songs 000

- N ~ : B _NEW_LYRIC
pressione del TEX3®,t ov dirl rMP OR ENIS AR ec=snie:
1

: B4 MATRIXONE
visualizzato un | riquadro i

dove selezionare il testo da importare nel Notepad.

Il contenuto visualizzato non e altro che quanto

presente, come elementi di testo, nella cartella lyrics

d e | | idicanel quale si sta operando. s S
Dopo aver evidenziato | 6el emento di testo da
importare nel Notepad, premere naturalmente SELECT per attu.are | 6opera
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Inserimento di EVENTI in una song, MIDI od Audio

Questa funzione, permette di inserire comandi (Events), durante lo svolgimento di una song. Lo
scopo di questa funzione e6 di dare | a possibil
che le song possano essere ulteriormente personalizzate. Si precisa che gli eventi sono inseribili

per ogni singola song.

| tipi di eventi disponibili sono:

LOAD IMAGE..: Perinserireorimuover e undéi mmagine in qualunque

U LYRICS COLORS SCHEM(FPer caricare un preset di colorazione sfondo/caratteri.

u SAMPLE PRESET: Per selezionare il preset di samples dal quale scegliere il sample da
esequire (trigger sample).

i TRIGGER SAMPLE Per selezionare il sample da eseguire.

u STOP SAMPLE Per interr omagienrsampledesecuzi

it MUTE CH10 ONPer silenziare la batteria MIDI, sul canale 10.

u MUTE CH10 OFEPer annullare il silenzia mento della batteria MIDI, sul canale 10.

U HARM ON Per attivare glieffetti | egati al |l darmoni zzatore (ipael san
di MATRIXone+ attivato)

U HARM OFF Per disattivare glieffetti | egati al |l 6ar moni zzatore (pul s
principale di MATRIXone+ disattivato)

u EFFECT>HARMONIZER Per selezionare Harmonizer

u EFFECF>EASY TUNEPer selezionare Easy Tune

u EFFEQ->VOICE EFFEC Per selezionare Voice Effect

u HARM LEVEL. : Perimpostareilvol ume degl i ef f et t iHarmengea/tEasy al |
Tune/ Voice Effect)

u HARM SOURCE Per selezionarelas or gent e guida per gli effetti

u INPUT SCENE : Per caricare un salvataggio, precedentemente salvato, di Input Scene

MIDI OUT ->PROGRAM CHANGEPer inserire un cambio di programma da spedire via
MIDI ad un apparecchiatura eventualmente collegata alla porta MIDI Out di Matrix One

u MIDI OUT ->CONTROL CHANGTPer inserire un cambio di controllo da spedire via MIDI ad
un apparecchiatura eventualmente collegata alla porta MIDI Out di Matrix One

it SONG>PROGRAM CHANG/Per inserire cambi di programma spediti al generatore sonoro

interno. Questa funzione puo risultare utile nel caso si vogliano inserire 0 modificare cambi di
programma in una traccia dove sono presenti piu cambi di programma, anche se va puntualizzato

che in uno AStandard MIDI Fileodo, non cddelameddsimae r o
traccia. . | VEAERI Xiorte-o propoheepvirearuih rayadro dove selezionare il canale MIDI
corrispondente alla traccia che si vuole modificare (SELECT MIDI CHANNEL), e successivamente,

dopo avere assegnato il canale midi mediantelapr essi one del tasto SELECT,

(SELECT MIDI PROGRAM), permettera di selezionare il program change corrispondente al suono
voluto. La lista di timbri visualizzata corrispondera al banco di suoni (SOUNDFONT), in uso.

i KEYB>PERFORMANCEautomatizza il caricamento di una PERFORMANCE
precedentemente salvata. Questa funzione puo risultare utile, ad esempio, per richiamare sulla
tastiera, eventualmente collegata via MIDI a Matrix One, un suono da poter utilizzare per la specifica

singola song

iU SONG>GAINper mette di inserire variazioni di vo
song

iU SONG>TEMPOper mette di inserire variazioni temg
song
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U FULL LYRICSermette di automatizzare la visualizzazione in modalita FULL LYRICS.
Premendo STOP, oppure al termine della song, il display tornera automaticamente alla
visualizzazione standard

i XLIGHTS SCENFEper assegnare ad una singola song un preset di luci

Per inserire eventi in una song, MIDI od Audio, selezionare il pulsante EVENTS

EDITOR FUNCTIONS: CHORDS

INSERT PHRAS

Pulsante per entrare nella
pemade b aL  modalita di gestione degli eventi

FESET PHRASES 4 I TN T

EXPORT LARICS g A
Pulsante per entrare nella modalita di

inserimento di accordi, trattato pit avanti
LYRICS | |[EVENTS | [CHORDS

CURRENT l_INE:

|

T O EEEEE L T T
ol Te[s T[T Tole LT Te I
F i F F F F F A Barra di scorrimento della song, utile per

m ﬂ F F F F localizzare il punto dove inserire un evento
ULLITE ?5: IT FEEI'FEEI'FIII F‘HI Flll

SAVE EH.EES 86:37.989 — PHRASE(...): ©86:27.42

Premuto il tasto | EVENTS |, il riquadro presentera i pulsanti relativi alle funzioni di gestione

degli eventi, dove =~ possibile inserire, cancel

Per inserire un evento EDITOR FUWCTIONS:

INSERT EYENT

Percancell are | 6devae
DELETE EYENT
MOYE
Per spostare un evento. LOi nt g
spostamento di u n an gsuppo,ginica differérizan
stanelfattocheicursoridaut i | i zzare per Amu
sono i cur sor. i i A(anticipa) ¢ LYRICS | [E¥ENTS| |CHORDS

31



L éserimento di un evento pud essere eseguito a song in Stop, oppure mentre € in esecuzione.
Nel primo caso, sara conveniente utilizzare la barra di scorrimento presente nella parte inferiore
della schermata. Localizzato il punto di inserimento, la pressione del tasto INSERT EVENT fara
comparire il riqguadro dove e possibile selezionare il tipo di evento desiderato:

EFFECT->HARMONIZER 1

EFFECT->EASYTUNE
EFFECT->VOICE EFFECT
HARM ON

HARM OFF

HARM VOLUME

HARM SOURCE
SYNC LOOP ON
SYNC LOOP OFF

SELECT CANCEL

Evidenziare | 6¢g SELEGTo |.e Sper elnbeervee nt 0 necessita

di

nel caso dei 2 seguentiesempi,un ri quadro successivo chieder?

vuole inserire:

SLOT 1-»1970S DIOO1

SLOT 2->19708 DI001
SLOT 3->BIGBEAT o , . . .
SLOT 4>GROOVY Es., nel caso si sia selezionato il caricamento di un
SLOT 5->FLAT_FUNKY sample.

SLOT 6->1970S DIO05

SLOT 7->FUNKY DRUMMER

SLOT 8->TRIBAL1

SLOT 9->TRIBAL2

SELECT CANCEL

Es., Nel caso si sia selezionato il caricamento di

undi mmagi ne. 85 INO IMAGE]

Da notare che carl|iNOIMAGE [ i FEATHER1_DOUBLE
) _ , § FEATHER2_DOUBLE

Se precedentemente sia stato inserito un evento che 5 FEATHER3_DOUBLE

visualizzi una immagine, la visualizzazione della =i Jll=

precedente immagine, il risultato sara la scomparsa
del | 8i mmagi ne. Questo

ou § MATRIXONECUT
- . , . . i MATRIXONESMALL
voglia inserire in un determinato punto di una song

nel

SELECT CANCEL
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undéi mmagine, per poi, dopo un determinato tempo
Da sottolineare anche che, operando su eventi come immagini o samples, premendo il tasto Play

di potr” ottenere unbéanteprima dell el emento se
Da notare anche che se | 6evento, mediante | a pr
durant e | 6es e c uMATRIXoee+ idserird ua evento nugtp, al quale é possibile, poi

assegnare | 6evento voluto, pewsandoil@stoEENKERdella sul | 0

tastiera virtuale di Console.

Inserito uno o piu eventi, la videata visualizzera gli eventi inseriti, per poterli eventualmente

modi ficare, oppure anticipare/ posticipate t,empo
A 3 A(posticipa)

Per assegnare un valore ad un evento, o modificarne il contenuto precedentemente assegnato,
selezionarlo e premere il tasto ENTER. Conseguentemente, verra proposta la finestra di dialogo di

selezione del | 06evenhhtoseleziomato r@e da esempi bhellapecedente e v e
pagina)

Nell 6i mmagine sotto, ad esempio sono doéoatdai nse
assegnare, 2dol, s€sdheomadori dponde all di nserd3oméNDo ¢
IMAGE),che durante | 6esecuzione far”™ scomparire 1|20

EDITOR FUNCTIONS: CHORDS A

|‘ INSERT EYEHWT |
EECEEENI . IMAGE | [NO IMAGE
|_ MO¥E | i : Azl min

aTm

|L‘|"RIES| |E'U'ENTS| |EHDRDS|

CURRENT LINE:

[EVENT] LOAD IMAGE | [NO IMAGE] |
" ‘ ‘ BACK ‘
| | SPACE |

Posi zionamento temporale
eventual mente modificabi
( Sx) , étempgi ics editor vengono
mostrati formattati in Min:Sec:Decimi Sec.

LeMcs PRILES
UTILITY Wt SPACE ‘

| SA¥E CHANGES | 86:080. 688 EVENT(n.2): ©8:27.43

Quando uno o piu eventi sono stati inseriti, uscendo dal riguadro, mediante il tasto EXIT, o piu
semplicemente premendo il tasto hardware azzurro, in basso a destra, CONSOLE,
MATRIXone+chiedera se salvare o no le modifiche apportate. Naturalmente, NO per annullarle,
YES per salvare le modifiche.

Tornando nel riquadro principale di Matri x One,
per mettero, fal dwealiadere se gli eventi eventual me
GLI EVENTI DEVONO ESSERE ESEGUITI GLI EVENTI NON DEVONO ESSERE ESEGUITI

EijLy
Y

-

PLM &
EVENTSIS
ol o B
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Nota:
¢ Nel caso la song selezionata contenga linee di testo, queste saranno visualizzate in colore
grigio, e non modificabili (per modificare le linee di testo entrare nella modalita Lyrics).
Nel caso non siano presenti eventi di testo nella song, premendo Lyrics Editor Matrix
chiedera se si vuole caricarne uno, con il messaggio:

LA CANZONE NON HA TESTO.
VOLETE ASSOCIARE UN
TESTO?

Scegliendo YES, MATRIXone+tpr oporr ™ il contenuto dell a ca
corso per, eventualmente, scegliere un testo, mentre premendo NO, si accedera
direttamente al riquadro interessato.

Un evento viene inserito un decimo di secondo prima della riga corrente
¢ In questa versione di software, premendo i pulsanti:

o

DELETE PWHRSASEN n modalit?’ LYRI CS
DELETE EVENTDO s e i n modal it?’ EVENTS
DELETE CHORDO se i n modalit?’ CHORDS

o

) B 1 ien 14

o

MATRIXone+ chiede, mediante apposito messaggio, se si vuole cancellare solo la LINEA
selezionata, oppure tutte le linee, od eventi, od accordi della song . E6 presente
tasto ANNULLA, per invalidare | operazione

Inserimento accordi in song con visualizzazione 4 accordi

Con questa versione di software, |l a visualizzaz
il testo nella parte inferiore del riquadro LYLICS VIEW , e se le relative informazioni sono presenti
nella song, cambia radical mente. Infatti, <c¢ome

in gruppi di quattro alla volta, e durante lo scorrimento, al cambio di accordo, quello visualizzato

non verra sostituito dal seguente, ma la visualizzazione del gruppo di 4 accordi rimarra invariata,
mentre | 6evidenziazione (rosso) andr”™ a mettere
| 6accor do squatevwssabzzato verradvidenziato, i rimanenti accordi resteranno
visualizzato, solamente spostandosi in gruppo, di uno spazio di accordo. Con questo sistema, oltre

alla visualizzazione dei quattro accordi alla volta, complessivamente la lettura risultera piu

facilmente intellegibile.
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A-7 D Gmay Edim

Circa | d6inserimento di accordi, dove non presen
evidenziata in verde, premere Console A Lyrics Editor e impostare la modalita CHORDS, dove:

Per inseri EDITOR FUNCTIONS: Per reimpostare la/le linee di testo,
er inserire un accordo "
A — in guesto caso ac
dell a song, oppur

selezionato in avanti
DELETE CHORD

Per cancellare
un accordo RESET CHORDS

Per importare il contenuto di un file di
testo (txt), presumibilmente
contenente una lista di accordi..
Conseguentemente la pressione di
LYRICS | |[E¥ENTS | |[CHORDS guesto tasto, Matrix One chiedera di
scegliere un testo, caricandolo dalla
cartel a LYRI CS del | 6

INFORT CHORDS

CHORDS EDIT: Il meccanismo di inserimento di accordi CHORDS EDIT:
DO || RE || HI || FA ed analogo a quello AlB || C|l D rico
che il primo accordo, sara posizionato e e (e |7
automaticamente in posizione
A00: OEBOPOssi bile i

LA 51 f

#* b Maj| min # ] Haj| min

Add| | 5us| | dim ("] Add| [5us| | dim a

mivainals q_ualunque caratt_er_e alfa_nl_J_merlcoo . —~ 7\ e =
5 |11 |3 Al s?mbolo tra quelli dlsponlt_)lll nella tastiera TRIECulE
virtuale di Console, tuttavia, sulla destra,
di sponibile un Atastierinod con i

dell e note sia in modo cfigaasSg)jchkean fdrmat kigleantemaziprialo / Re
( C/ DI fig. ady).

Per selezionare la modalita Note/Sigle premer e i | pul sante in basso, al
tastierino CHORDS EDIT.
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Tornando ad i rimanenti tasti funzione della CONSOLE:

HAFI LES R EpdrAindminare le songs od altri elementi di MATRIXone+. Successivamente

la pressione di questo pulsante, selezionate 16 e | e nda rinbroinare mediante il tasto SELECT

che lampeggia in rosso. Nel campo dedicatoa | | 6 i ns er i welanQGONSOLE, appaeira il 0
nome del |l 6el emenltlo pdaar a meoroimg jmielkEas@®d rinomina di song,

permette di decidere se modificare il nome della song selezionata( par amet r o su @i NOC
oppurecr eare una copia della song con Applicatedeovo noi
modifiche e premere il tasto della Console FENTERQ per applicare la modifica

5) Per disporre di ulteriori simboli

Esaminiamo ora le videate, e relative funzioni, della barra di 8 pulsanti presente in basso a sinistra,
corrispondenti agli 8 slider che ne regolano il volume di uscita. Questi pulsanti permettono di
selezionare la sorgente sonora sulla quale intervenire.

1)SONG: Le funzioni di questo riquadro sono gia state illustrate nella descrizione della videata
principale, punto 2. E importante, tuttavia, un approfondimento delle funzioni successive la
pressione del tasto AADJUSTO:

:l: j: :l: Soundfont globale
C v caricato. Premendo il
B pya FPiano 1 GLOBAL SF:> 1| tasto, sara possibile, in
MATRIXOHNE AF t : :
empo reale, caricare i
banchi in successione

D E F G

A) Numer azione del canal e MI DI . I nferiormante i
della singola traccia

B) Slider volumi

C) Per passare alla schermata dei canali successivi
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